
階層的マスタワーカ方式を用いたグリッドアプリケーション
　　　　　　 における負荷分散の性能評価

大 角 知 孝� 合 田 憲 人����

本稿では，複数の ��クラスタから構成されるグリッド上で階層的マスタワーカ方式によるグリッ
ドアプリケーションにおいて，各 ��クラスタ間のタスクの移動による負荷分散アルゴリズムの性能
評価について述べる．本性能評価の結果，���上の計算機間の通信遅延にかかわらず ��クラスタ
間で積極的にタスクを移動させることが性能向上につながることが確認された．

　����������� 	
������� �� ���� ��������� ��������� ��� �� ����
���������� ������������ ��� �� ������������ ������������ ��������

�������� ����	� ��� 
���� 	������

���� 	
	�� �
��
��� ��
� �
�
����� 
��������� ����� ���� �
��� 
���� �� ��������� ���
��� 	
�
�������� ���� ��� ����
����
� �
����������� 	
�
����� ��� 	������
��� �
��
���� ���
����� ������ ��
� ��� 
�������� �� 
��������� ��� �
��� 
���� �� �������� �� ���� � �����
����� ��� �������� ���� 
����� ��������
���� �
��������

�� は じ め に

グリッド計算は，ネットワークに接続された計算資

源を安全に安定して，且つ安易に利用することで高性

能計算を行うこと技術であり，低コストで大規模計算

資源を利用することができ，科学技術計算を始め，高

性能計算を必要とする分野でその利用が期待されてい

る．グリッド計算の計算モデルのひとつとして階層的

マスタワーカ方式�� が提案されている．階層的マス

タワーカ方式では図 � に示されるようにスーパバイ

ザ，マスタ，ワーカの �つの階層的な役割を各計算機

に割り当て，スーパバイザが複数のマスタへタスク割

り当てを行い，さらにマスタはそのマスタが統制する

ワーカへタスク割り当てを行い計算処理をする．階層

的マスタワーカ方式では，マスタ間の負荷分散を適切

に行うことが性能向上のために重要であるが� 負荷分

散アルゴリズム�� についてはまだ十分に研究されてい

ない．

本稿では，階層的マスタワーカ方式によって並列化

されたグリッドアプリケーションにおける負荷分散ア
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ルゴリズムの性能評価について報告する．本稿で対象

とする階層的マスタワーカ方式では，グリッド上の複

数の ��クラスタそれぞれにマスタと複数のワーカが

配置され，スーパバイザが各マスタが保持するタスク

数を逐次監視し，状況に応じてマスタ間のタスクの収

集と分配を行うことで負荷分散を実現する．本性能評

価の結果，���上の通信遅延によらず積極的に ��

クラスタ内でタスクを移動させることが性能向上につ

ながることがわかった．

以後��節では本研究が扱う計算モデルとその並列化

手法である階層的マスターワーカの説明し，�節では

アプリケーション上に実装した負荷分散アルゴリズム

を説明する．	節ではその評価結果について，
節で

はまとめと今後の課題について述べる．

�� 計算モデル

本稿が対象とする計算モデルである階層的マスタ

ワーカ方式では，図 � に示すようにマスタとそのマ

スタが統制するワーカ群によるグループが複数構成さ

れ，各グループのマスタをスーパバイザが統括してい

る．マスタと複数のワーカから構成されるグループ内

では，通常多くの通信が発生するためこれらを同一サ

イト内の計算資源，例えば ��クラスタ上に配置する

ことにより，通信を局所化でき，アプリケーションの

�
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図 � 階層的マスタワーカ方式

実行性能を向上させることができる．従って，スーパ

バイザマスタ間の通信は���経由で行われることを

想定しており，マスタワーカ間は ���経由で行われ

ることを想定している．

本方式におけるアプリケーションの実行では，マス

タとワーカからなるグループそれぞれが，与えられた

問題の部分問題を計算し， その結果をスーパバイザ

が管理することで問題全体を計算する．具体的には，

スーパバイザはまず部分問題の計算をタスクとしてマ

スタに割りあてる．マスタは，割り当てられた部分問

題をさらに分割してタスクを生成し，複数のタスクを

それぞれ複数のワーカに割り当て，計算結果を受け取

る．また， 計算状況に応じて，各グループ間で負荷

の不均衡が生じるため，スーパバイザがマスタの保持

しているタスク数を監視し，各マスタからタスクを収

集，再分配することで負荷分散を実現する．

階層的マスタワーカ方式を用いて並列化されたア

プリケーションの例として，並列分枝限定法のアプリ

ケーション�� が挙げられる．分枝限定法は最適化問題

の実用的な解法として広く用いられている手法であり，

与えられた問題 �親問題 の解の空間を分割し子問題

を生成し，各子問題ごとに目的関数の下界値，上界値，

解の計算を繰り返すことにより最適解を探索する．こ

れらの過程は，与えられた問題を根ノード，分枝操作

により生成された子問題を葉ノードとする探索木によ

り表現される．探索木上の子問題はそれぞれ独立に計

算できるため，異なるワーカ上で子問題をタスクとし

た並列計算が可能である．以下，階層的マスタワーカ

方式を用いて並列化された並列分枝限定法アプリケー

ションにおけるスーパバイザ，マスタ，ワーカ上の処

理の詳細を解説する．

��� ワ ー カ

ワーカは以下のように自分を統括するマスタから子

問題とその時点でのマスタの保持していた最小の上界

値 �暫定値 を受け取り，計算を行って結果を同じマ

スタに返す．

�� マスタから割り当てられた子問題に分枝操作を

行い，新たな子問題を生成する．

�� 生成した子問題について上界値と下界値を計算

し，暫定値と比較して算出した上界値が小さい場

合は新しい暫定値として更新する．

�� 暫定値を上回る下界値をもつ子問題を計算対象

�探索木から除外する，即ち限定操作を行う．

�	 限定操作の結果残った子問題と暫定値をマスタ

に返す．

��� マ ス タ

マスタは，以下に示すように，ワーカへの子問題割

り当て及び計算結果の回収と，スーパバイザからの処

理要求 �リクエストへの対応という � つの処理を行

う．以下の処理はスーパバイザから計算終了のリクエ

ストを受けるまで続けられる．

スーパバイザからのリクエスト対応

マスタはスーパバイザからのリクエストの有無を定期

的に確認し，リクエストの内容に応じて以下の処理を

行う．

�� リクエストが途中計算結果回収の場合，マスタ

がその時点で保持している未処理の子問題の数，

暫定値とその暫定解，そのマスタ上に保存されて

いる最小下界値をスーパバイザへ通知する．

�� リクエストが暫定値更新である場合，スーパ

バイザから送信された暫定値が現在のマスタ上に

保存される暫定値よりも小さい場合，マスタの暫

定値をスーパバイザから送信された暫定値に更新

する．

�� リクエストが子問題の要求である場合，指定さ

れた数の子問題をスーパバイザに転送する．

�	 リクエストが子問題割り当てである場合，新た

に割り当てられた子問題を受け取り，マスタ上の

未処理子問題のリストに加える．

ワーカへの子問題の割り当て

マスタは各ワーカの状態を調査し，アイドル状態にあ

るワーカに以下の処理を行う．

�� アイドル状態のワーカが計算結果を保持してい

る場合は，ワーカから子問題および暫定値等の計

算結果を受け取る．

�� ワーカから受け取った暫定値がマスタ上に保

存されている暫定値よりも小さい場合はマスタ上

の暫定値をワーカから受け取った暫定値に更新す

る．またワーカから受け取った子問題に限定操作

�
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を行う．

�� マスタ上の未処理子問題をワーカに割り当てる

とともに，マスタ上に保存されている最新の暫定

値を同ワーカへ通知する．

��� スーパバイザ

スーパバイザは定期的にマスタと通信を行い，マス

タ間の負荷分散を担い，終了条件を満たすまで以下を

繰り返す．

�� 各マスタに途中計算結果回収リクエストを送信

する．

�� マスタから受け取った暫定値がスーパバイザ上

に保存されている暫定値よりも小さい場合はスー

パバイザ上の暫定値をマスタが受け取った暫定値

に更新する．また，各マスタに暫定値更新のリク

エストを送信する．

�� スーパバイザ上に保存されている暫定値と最小

下界値から計算の終了条件を判定し，ユーザが指

定した終了条件を満たす場合は計算を終了する．

�	 �節で説明するアルゴリズムに従い，負荷の高

いマスタに子問題要求のリクエストを送信し，子

問題を受け取る．また負荷の低いマスタに子問

題割り当てのリクエストを送信し，子問題を転送

する．

�� 負 荷 分 散

階層的マスタワーカ方式では，マスタの負荷分散を

適切に行うことが，アプリケーションの性能向上のた

めに重要である．負荷分散アルゴリズムは，スーパバ

イザがマスタ間の子問題の移動を開始する条件である

発生条件と，子問題の移動を行う際の移動方法により

決定される．

��� 発 生 条 件

スーパバイザは定期的に各マスタ上の未処理子問題

に関する情報を収集し，マスタ間で子問題を移動させ

ることにより，マスタ間の負荷分散を実現する．本稿

では子問題の移動の発生条件として以下の �つの方法

について議論する．

�� �番目のマスタの未処理子問題数 ������が以下

の式を満たすことを発生条件とする．

������ � � ���� ���� �

即ち本アルゴリズムでは，任意のマスタ上で未処

理子問題がなくなった時点で子問題の移動を開始

する．

�� ������ が以下の式を満たすことを発生条件と

する．

������ 	 
����
��� � � ���� ���� �

ここで 
����
��，�はそれぞれマスタ �上の理

想未処理子問題数，定数 �� 	 � 	 �を意味する�

即ち本アルゴリズムでは� 任意のマスタ上の未処

理子問題数が理想保持子問題数の �倍を下回った

時点で子問題の移動を開始する．
����
��� は，

� 番目のグループ �マスタとマスタ総括するワー

カの他のプロセスにより負荷も考慮した実質的

な計算能力を数値化したものを����とすると，


����
��� �
�

�

������ �

������
�

�

����

で定義され， 計算能力により重み付けして全未

処理子問題を分配した場合に各マスタが保持する

未処理子問題数を意味する．尚，���� はスー

パバイザがマスタの情報収集する度に逐次更新さ

れる．

�� スーパバイザの定期的なマスタに関する情報収

集毎を行う毎に，子問題の移動を開始する．

��� 子問題の移動方法

スーパバイザは ���節で述べた発生条件が満足され

た場合に子問題の移動を行う．本稿では，子問題の移

動方法として以下の �つについて議論する．

�� スーパバイザはマスタ � に対して以下の式の

��
��� で算出される数の子問題を回収または割

り当てる．

��
��� � ������ �
�

�

������ �

������
�

�

����

ここで．��
��� が正であればスーパバイザはそ

のマスタから子問題を回収し，負であれば分配す

る．本アルゴリズムでは，子問題の移動により各

マスタの子問題数を理想保持子問題数にすること

を意味する．

�� スーパバイザはマスタ � に対して以下の式の

��
��� で算出される数の子問題を回収または割

り当てる．

��
��� � ������ �
�

�

������ �

�����������
�

�

���������

ここで ��������� はマスタ �が統括するワーカ

数を意味する．本アルゴリズムでは計算能力を考

慮せずマスタが統制するワーカ数に応じて均等分

配するように子問題を移動する．
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図 � 擬似グリッド実験環境のネットワーク構築図

�� 性 能 評 価

本節では， �節で述べた負荷分散アルゴリズムの性

能評価について述べる．

��� 実験環境と性能評価問題

本評価では，図 � および表 � に示す擬似グリッド

実験環境上で負荷分散アルゴリズムの評価を行った．

実際の���上の計算資源により構成されるグリッド

環境では，ネットワークの混雑，バンド幅などは時々

刻々と変化するため，再現性のある実験結果を得られ

ないという問題点がある．しかし，本擬似グリッド実

験環境では，図 �のようスーパバイザとマスタの間に

設置されたルータ ��上でネットワークエミュレータ

ソフトウェア���������を実行することにより���

上の通信遅延を考慮したスーパバイザと各マスタ間通

信を再現できる．

ワーカに相当する計算ノードは同一の ��クラスタ

内の �����から構成されるが，これらを仮想的に 	

分割し，���� から構成される 	 つの �� クラスタ

が接続されている環境を擬似的に再現する．

スーパバイザとマスタの通信は ��� 経由になる

ため，セキュリティを考慮した処理が必要となる．本

擬似グリッド実験環境では，スーパバイザとマスタに

相当する計算ノードには��������	�� がインストール

されており，スーパバイザからマスタへの処理要求は

� !"#��ミドルウェアである �!�$%� ������� を用い

て実現される．一方，マスタとワーカ間の通信は ���

または �� クラスタ内ネットワークを経由するため，

マスタからワーカへのタスク割り当てはより高速な

#��機能を提供する �!�$�� により実現される．

ベンチマーク問題は �&�固有値問題の並列分枝限

定法による解法を取り上げた．�&�固有値問題は，以

下の双線形行列関数 � ��� �，

� ��� � � ��� '

���

���

����� '

���

���

�����

'

���

���

���

���

�������

��� � � �
�� �� � �� ���� ��� � � �� ���� ��

� � ���� ���� ���
� � � � ���� ���� ��� 

�

の最大固有値を最小化するようなベクトル変数 �，�

を求める問題であり，最適解を求める分枝限定法アル

ゴリズム	� が提案されている．

性能評価に用いる �&�固有値問題は，一様乱数に

よって � ��� �中の係数行列 ��� を生成することによ

り，(個のベンチマーク問題 �#)�
%��～�
，および

#)�*%��～�	を用意した．これらの問題の問題サイ

ズは，#)�
%��～�
 では変数 �，� の次元数，行列

��� の行列サイズ ��は �� � �� � 
� � � �� であ

り，#)�*%��～�	では �� � �� � *�� � �	である．

��� 発生条件に関する性能評価

本節では ���節で述べた負荷分散発生条件に関する

性能評価の結果について述べる．発生条件に用いる ���

節のアルゴリズム ��については，�の値を ���とし

たもの ��+と ��
としたもの ���の �つの場合につ

いて評価を行った．子問題の移動方法は ���節のアル

ゴリズム ��を採用した．

スーパバイザとマスタ間の通信は，往路復路それぞ

れに片道 �，�
，�
，
�，���,��-の遅延を発生させ

た条件下で評価を行った．これを実際のインターネッ

ト環境で考えると，東京工業大学すずかけ台キャン

パス �神奈川県横浜市 から大まかに �
,��- が九州

大学 �����
,��-，�
,��- が沖縄大学 ��*��(,��-，


�,��-がシンガポールのネットワーク団体である �!�%

.�#/��0*���,��-，���,��-がマサチューセッツ工

科大学 �(	��
,��-に相当する．

以上の環境下で (個のベンチマーク問題を用いて評

価を行ったところ，実行結果はほぼ全ての問題に同様

の傾向が見られたため，ここでは，#)�*%�� の実行

結果のみを提示し考察する．

図 �はアプリケーションの計算開始から終了までの

実行時間を示す．全てのアルゴリズムについて図  �$%

1.2 +�!�より通信遅延が大きくなるほど実行時間も増

加していることがわかる．アルゴリズム毎の性能を比

較すると全ての通信遅延の条件下において ��が最も

高性能であり，���，��，��+ という順で性能が低

くなっている．

通信遅延による実行時間増加の原因は �つ考えられ
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表 � 擬似グリッド実験環境の計算機構成
　 ��� �
�����ノード �� ��� 数
����
���� ��	��
�� �
���	� �!"#$%&�'	(� )!*�+ ,��	-  *

�(��
����� �
���	�#�*"#$%&� )!*�+ ,��	- #

�	.
�/�������� �
���	�#�*"#$%&� !$+ ,��	- !

0
�1��� ��	�(������� �
���	�#�*"#$%&� !$+ ,��	- !
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図 � 実行時間 ��'2342*�

る．�つはグリッドアプリケーションを実行するため

にスーパバイザがマスタ上に �!�$%�のプロセスを立

ち上げるための初期化処理と計算終了後にプロセスを

終了させる終了処理があり，これらの処理は各マスタ

に逐次実行されるため通信遅延が増えるに従い時間が

大幅に増加する．例えば #)�*%��の計算時には通信

遅延が �,��-のときは初期化と終了処理をあせて ���

秒程度だが，���,��-になると �	�秒程度となる．�

つめの原因，マスタ間の子問題の移動にかかる時間が

遅延により大きくなることである．図 	は初期化と終

了処理を除いた実際に子問題の処理をしている時間 �

実計算時間に示す．図 	より，アルゴリズムを比較

すると実計算時間に差はあるものの通信遅延による実

計算時間への影響には決まった傾向が見られるわけで

はない．即ち，通信遅延が大きくなることによる実行

時間の増加は主に初期化と終了処理による影響が大き

く，子問題の移動の遅延による影響は少ないことがわ

かる．

次に，図 
はマスタが処理する問題がなくなりアイ

ドル状態にあるマスタのアイドル時間について 	つの

マスタの平均を取った結果を示す．図 
より ��，���

については通信遅延の増加によるアイドル時間の増加

は非常に小さいが，��+，��では非常に大きいこと

がわかる．アルゴリズム毎に比較すると，アイドル時

間は毎回負荷分散を発生させる �� が最も小さく，計

算ノードがマスタになくなった時点で負荷分散させる

��が最も大きい．
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図 � 実計算時間 ��'2342*�

マスタアイドル時間平均(RD06-02)

0

5

10

15

20

25

30

35

40

45

50

0 15 25 50 100

通信遅延[msec]

ア
イ
ド
ル
時
間
[s
e
c
]

1

2a

2b

3

図 � マスタアイドル時間平均 ��'2342*�

��� 子問題の移動方法に関する性能評価

本節では ���節で述べた �つの子問題の移動方法の

違いによる性能評価の結果について述べる．測定での

子問題の移動方法は ��� 節の ��と �� の � つであ

り，その発生条件は 	��節の結果より最も高速であっ

た ���節の ��を採用した．また本評価では，グリッ

ド上での ��クラスタの性能が他のジョブ �3��の影

響により異なる場合の性能を評価するために � つの

�� クラスタ �マスタ，ワーカのグループ上で ���

�+ +���� ���-4,+ 5
� の ���クラス � を実行し負

荷を与えながら �&�固有値問題のベンチマーク問題

#)�*%��～�	を実行した．

図 � はその実計算時間を， 図 *はワーカへ割り当

てられたタスク数 �子問題数の平均を示す．図 * で
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表 � ベンチマーク問題の実計算時間

問題
実計算時間 5�
�6

アルゴリズム �7� アルゴリズム �+�

他 ��8 無 他 ��8 有 他 ��8 無 他 ��8 有
�'2342! ##) )93 #)# )39

�'2342* !*!2 !3: !*2: !)9*

�'2342 9! ;# 9) ;2)

�'2342# ;;: ! ## !22# !*:#

ワーカへ割り当てられたタスク数(子問題数)平均(RD06-02)
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図 � ワーカへ割り当てられたタスク数平均 ��'2342*�

は，各マスタは �つのワーカに対してそれぞれ子問題

の割り当てを行うため，各ワーカに割り当てられた子

問題の平均を示している．また，負荷を加えたのはグ

ループ �の �つのワーカである．

図表 �より実計算時間は他のジョブの有無にかかわ

らず �つのアルゴリズム間に大きな差は見られないこ

とがわかる．またワーカへ割り当てられた子問題数も，

他のジョブによって負荷を加えた場合，グループ �だ

けその負荷のために減少しているが �つのアルゴリズ

ム間には大きな差が見られる．本評価では用いた発生

条件が ���節の ��である．スーパバイザがマスタの

情報を収集するたびに子問題の移動を行うため，この

場合どちらの子問題の移動方法を用いても各マスタが

アイドル状態になることが無かっため，実計算時間に

影響を及ぼさなかったと思われる．

�� お わ り に

本稿では，複数の ��クラスタからなるグリッド上

で階層的マスタワーカ方式により並列化されたグリッ

ドアプリケーションにおける負荷分散アルゴリズムの

性能評価結果を報告した．擬似グリッド実験環境上に

階層的マスタワーカ方式を用い並列化した並列分枝限

定法アプリケーションを実行し評価したところ，負荷

分散アルゴリズムについて以下の点が明らかになった．

発生条件については，スーパバイザ・マスタ間の通信

遅延によらず子問題をマスタ間で積極的に移動させる

ことが性能向上につながると考えられる．子問題の移

動方法については，スーパバイザが頻繁に子問題の移

動させる条件下ではマスタが保持する未処理子問題に

不足や偏りが生じにくく，子問題の移動方法による性

能への影響は見られなかった．

グリッド上での実用性を考慮した場合，���節の ��

のようにスーパバイザが頻繁に子問題移動を行うこと

は，���上の通信トラフィックを不必要に増大させ

るため，問題が発生することも考えられる．よって，

今後は通信トラフィックと負荷分散発生回数のトレー

ドオフも考えた性能評価を行う予定である．

参 考 文 献

� 合田憲人，二方克昌，原辰次，6並列分散計算
システム上での �&�固有値 問題解法6，情報処
理学会論文誌ハイパフォーマンスコンピューティ
ングシステム，	��������7��	，88����%�	�，
����．

� 9���� �!"+� �+�+ � �+���,�� :��4!+5! ;�%

�+5+�+� 6)!�� !����" ��,8��!�. <!�4 7! � %

+ -4!-+� &+��� %<� 5� �+ +"!., $� �+ +����

� +�-4 +�" ����" ��.� !�4,6 � � �-� � " �/

//=��& ���� �+�!��+� �>,8��!�, �� ������ 

��,8��!�. +�" �4� � !" ���� !" ����� ����

� #�� ?� @+� �!��<8�� �� �4!�� 9!��,+���

7�� ! /� �+�� 6/Æ-!��� ��+" �+�+�-!�. $� 

<!"�%+ �+ "!@!"�%+�"%-��A�� +88�!-+�!���6 �

� �-��"!�.� �$ �4� �!.4�4 ��& �������

�>,8��!�, �� � !�-!8��� +�" 8 +-�!-�� �$ 8+ %

+���� 8 �. +,,!�. ������B��� ����

	 7� ;�C!�5+ +�" 9� 7��4!C!,+� 6����"� $� �,!

�!.��@+��� 8 ����,6� � +��� �$ �4� ��-!��> �$

���� �,��� +�" ���� �� /�.!��� �� ���02*�*%

*��� �((0�


 ������2 4��82==<<<�.������� .=

* �!�$2 � ����+� ��,8��!�. ��$ +�� �-�� ��

4��82==�!�$�+8. !"�� .=

0 ���� ���2 4��82==<<<�!����!���.�@="!@�(�=

!�.=-+ ���=�!�����=

� ��� �+ +���� ���-4,+ 52

4��82==<<<��+���+�+�.�@=���=���=

*

研究会Temp
テキストボックス
－36－



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /FRA <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /KOR <FEFFd5a5c0c1b41c0020c778c1c40020d488c9c8c7440020c5bbae300020c704d5740020ace0d574c0c1b3c4c7580020c774bbf8c9c0b97c0020c0acc6a9d558c5ec00200050004400460020bb38c11cb97c0020b9ccb4e4b824ba740020c7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c2edc2dcc624002e0020c7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b9ccb4e000200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe7f6e521b5efa76840020005000440046002065876863ff0c5c065305542b66f49ad8768456fe50cf52068fa87387ff0c4ee563d09ad8625353708d2891cf30028be5002000500044004600206587686353ef4ee54f7f752800200020004100630072006f00620061007400204e0e002000520065006100640065007200200035002e00300020548c66f49ad87248672c62535f003002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d5b9a5efa7acb76840020005000440046002065874ef65305542b8f039ad876845f7150cf89e367905ea6ff0c4fbf65bc63d066075217537054c18cea3002005000440046002065874ef653ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000520065006100640065007200200035002e0030002053ca66f465b07248672c4f86958b555f3002>
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [594.992 841.890]
>> setpagedevice




