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1.  はじめに 

 アニメは日本発の文化として制作が盛んであり，

現在は幅広い世代に国内外問わず親しまれている．

アニメ作品の発展と共にその市場も拡大し，多くの

作品が公開されるのが現状であり，視聴者は膨大な

数の新作アニメから視聴する作品を選ぶこととなる．

そこで，視聴者のために作品を推薦するシステムが

あれば，視聴する作品を選択することが容易になる

と考えられる． 

 このようなアニメ作品の推薦システムには，ユー

ザにアニメの視聴回数とその評価を入力させる方法

[1]や，好きな作品 5 つのアンケートとユーザの視

聴履歴と評価，視聴習慣を入力し，好みのアニメ作

品と類似した作品を推薦するシステム[2]がある．

しかし，新作アニメ作品の詳しい内容は，放映前の

であり公開されていないため，これらの推薦システ

ムをそのまま適用することはできない． 

 視聴者が新作アニメ作品を選択する際には，事前

に開示されたアニメ作品の属性(あらすじ，監督，

声優，ジャンル，テーマ，制作会社など)から，個

人の嗜好に合ったアニメ作品を選択していると考え

られる．ここで，個人の嗜好とは，アニメ作品のも

つ様々な属性のうち，どれかを重要視しているか，

および，個人の好きな属性の値である．これらは，

視聴者のこれまでの視聴経験から構成されていると

考えられる．個人の嗜好が異なれば，同じ作品が好

きな視聴者同士でも，次に見たいと考える作品も異

なると考えられ，放映済の作品との類似度だけでな

いそれぞれの個人の嗜好を鑑みる必要がある． 

 そこで，本研究では，新作アニメ作品の情報を利

用して，個人の嗜好に合わせたアニメ作品を推薦す

る手法を提案することを目的とする．同時に，新作

アニメ作品について，個人の嗜好に基づく新作アニ

メ作品間の類似度を提示することによって，ユーザ

が視聴する新作アニメ作品を選択する際の支援を行

う． 

 

 

 

 

 

 

図 1. 入力画面 

 

 

図 2. 結果表示画面 

 

2. 提案手法 

2.1 概要 

 まずユーザは以下の項目を個人の嗜好として入力

する． 

・お気に入りの放映済作品 3つ 

・アニメ作品の 6属性(あらすじ，監督，声優， 
ジャンル，テーマ，制作会社)のうち，重視する順

序，および，好きな監督名や声優名などの値 

これらの値を入力するインターフェースを図 1 に示

す． 

 これらの入力をもとに，図 2 に示す画面で結果を

表示する．この画面の上部に入力された個人の嗜好

を表示し，下部では新作アニメ作品群の類似度を示

すグラフを表示する．このグラフは，お気に入りの

既存アニメ 3 作品を示すノードを正三角形の頂点と

して表示し，新作アニメ作品を示すノードを配置し，

それらとのリンクの強さを，2.2 節で説明するアル

ゴリズムにより算出された作品間の類似度が高い作

品ほど大きくなるようにした，Force-directed 
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Graph として描画する．また，それぞれのノードの

面積が，お気に入りの 3 作品の類似度の和に比例す

るようにし，同時にその割合を円グラフとして表示

する．この結果，入力したお気に入りの放映済みア

ニメと，どの程度似ているかを視覚的に表現できる． 

 

2.2 類似度の計算方法 

 作品間の類似度は，6 つの属性の類似度の重み付

き和として算出する．重みについては，入力された

順位ごとに，1 位：10/30，2 位：8/30，3 位：6/30，

4位：4/30，5位：2/30，6位：0/30とした． 

 属性ごとの類似度は以下のように算出する． 

ジャンル・テーマ 

 ジャンルとテーマについては，MyAnimeList[3]で

使用されているリストの中からそれぞれの作品に複

数割り当てられているものとする．2 作品にそれぞ

れ割り当てられたジャンル・テーマを集合とし，集

合 Aと集合 Bとする．このとき，集合の類似度を表

す Jaccard 係数 J(A,B)を用いて，2 作品間でジャン

ル・テーマがどの程度一致しているかを算出する．

さらに，入力された好きなジャンル・テーマの値か

らなる集合 C と 2作品のジャンル・テーマの共通部

分があるとき，ユーザの嗜好としてこれらの作品の

類似度が高いと考えられるため，それを加えた 

J(A, B) + J(C, A ∩ B) 

をジャンル・テーマの類似度とする． 

監督・制作会社 

 ジャンル・テーマと同じく Jaccard係数を用いて

算出する． 

声優 

 一般に一つのアニメ作品には多くの声優が出演し，

クレジット順において主役は端役に比べて前にある

ことが多い．そのため単なる集合としてみなすこと

はできず，クレジット順に重みをつけて類似度を計

算する．さらに，入力された好きな声優の値につい

ても，好きな声優が端役よりも主役として出演して

いる作品の方が見たいと考えられるため，クレジッ

ト順でその声優の作品への寄与度として補正を行っ

た値を加える． 

あらすじ 

 お気に入りの放映済みアニメ作品と新作アニメ作

品のあらすじ間の類似度を Sentence BERTを利用し

て計算し，これを作品間の類似度[4]とした． 

 

3.  結果 

 図 1 に示す入力に対して生成されたグラフを図 3

に示す．挙げられた作品はどれもお気に入りの放映

済みアニメとして入力された作品に近い属性を持っ

ている．また，円グラフとして表示されたノードに

よって，それぞれの作品がどの作品に似ているかが

視覚的に表示されている． 

 

図 3. 図 1の入力によるグラフ 

 

4 評価 

 システムの推薦結果の妥当性を確認するために，

インタビューを行った．20〜30 代の 13 人の対象者

に入力してもらい．新作アニメ一覧サイトに掲載さ

れている 73作品の中から，気になるアニメ作品を 5

〜10 作品回答させ，システムが推薦した上位作品

10 作品と比較を行った．その結果，Accuracy の平

均が 0.784，Recall の平均が 0.169，Precision の

平均が 0.142という結果を得た． 

 

5. おわりに 

 本研究では個人の嗜好として，好きな放映済アニ

メと重視する属性の順とその値を入力させ，新作ア

ニメ作品の推薦を行う手法を提案した． 
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