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1. はじめに 
映画撮影では,作品の演出や総合的な責任者で

ある監督,いわゆるカメラマンといわれる作品の

映像の責任者である撮影部,音響部,照明部,そし

てカットナンバーやカットの OK・NGなどを記録

するスクリプターといった様々な役割分担があ

る. 

その中で,本稿ではスクリプターに着目し,ス

クリプターが手作業で記録する情報をタッチパ

ネルを用いて記録し,撮影と同時に映像と音を取

得できるスクリプター支援システムを提案する. 

 

2. 背景 

2.1 スクリプター 

 スクリプターとはスクリプトにシーンナンバ

ーやカットの OK・NGなどを手作業で記録するだ

けのスタッフではなく,撮影の制作進行に影響力

を与える総合的な情報を常時更新して提供する

重要な役割をもったスタッフである.また,撮影

現場にいない編集者にどのようなカットを撮っ

たのか,また監督の演出意図などをスクリプト

(図1)を通して伝えることも重要な役目である. 

 

 
図1 スクリプト用紙 

 

 

2.2 スクリプターの重要性(問題点) 
スクリプターはスクリプトを書く仕事に加え,
撮影現場ではカットごとのつながりを確実に間

違わないように確認していくことが重要である.
なぜなら実際の撮影現場では,ある方向から撮り
だしたらその方向のカットを作業効率上,まとめ
て撮ることが多く,撮影するカットの順番は完成
した作品のカットの順番と同じ順番で撮られて

いくわけではないからである. 
 例えば,図２は４カットで構成されている,実験
映像のそれぞれのカットの始まりの絵である.C1
では女性はバックを左肩にかけているが,C２で
は突然右肩にかけている.C３では男性は終止,正
面を向いているが,C4では女性を見ている.このよ
うなつながりは,違和感のある映像またはつなが
らない映像と呼ばれる. 

 
図 2 実験映像 

 
このような違和感のある(つながらない)映像は
撮り直しが要求される.撮り直すことで無駄な時
間と無駄なコストがかかってしまう.そのために
スクリプターは飛び飛びで撮影されたカットを

編集に違和感なくつながるように注意しなけれ

ばならない.また,１本の映画は通常 500～1000 カ
ットで構成されており,細かい点まで気を配らな
ければいけない,重要な役割といえる. 
 そこでスクリプターの仕事の効率化,簡略化を
目的としたスクリプター支援システムの提案を

する. 
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4. システム 
4.1 全体概要 
 カチンコを画像認識することで，カットの始

まりと終りを自動認識させ，カットの始まりと

終りのシーンを表示することでカットのつなが

りをいつでも確認することができ，スクリプタ

ーの仕事の効率化，簡略化させるシステムを構

築した. 

 
図 3 スクリプト支援システム 

 
4.2 カチンコ 

 カチンコにはシナリオの場面を示すシーンナ

ンバー，監督の「よーい,スタート」でカメラが

回り出し,「はい、カット」でカメラが止まるま

での一連の動画像を指すカットナンバー,カット

の 1回の撮影を示すテイクナンバーが書かれて

いる。    

カチ ンコは,編集時にどのカットを撮影した
のか混乱しないために映像に含めて撮影される． 

 
図 4 従来のカチンコ 

 

4.3 カチンコ認識 

 カチンコをカットの始まりと終りに入れるこ

とで,必要な映像のみを切り取り，また，カチン
コに書かれたシーンナンバー・カットナンバ

ー・テイクナンバーを自動認識させるためにカ

チンコの認識を行った。 
カチンコの認識方法として,カチンコの 4 角に
円を配置して認識させやすいようにした.3 角に
赤い円を,1 角に青い円を配置し,カチンコである
と定義した. 

 
図 5 認識させたカチンコ 

 
 次に数字認識を行い，3行 2列の 6点を配置さ
せ,その点を通るように数字を書き，各点がつな
がっているのかつながっていないのか場合分け

をし, 数字を認識させた。 
4.4 カットの始まり・終りの絵の表示 

 始まりの絵と終わりの絵を表示させることで，

俳優のアクション,背景の状況,カメラサイズとい
った情報を得ることができる．また,そのカット
の前後のカットの撮影時につながりが一目でわ

かることができ,違和感のある（つながらない）
映像をなくすことができる． 
 

 
5.まとめ 
 今後はカットの OK・NG・KEEPなどといった
定番情報をタッチパネルを用いて入力させ，よ

り一層,効率化，簡略化を図りたい. また，評価
実験を繰り返し，より一層実際の撮影現場で使

いやすくように改善・修正を行っていく予定で

ある. 
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