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֓ཁɿզʑ͸ɼۭ࣮ؒݱͱԾ૝ۭؒΛ֮ײతʹ༥߹͢Δ͜ͱͰɼۭ྆ؒͰͷϢʔβؒͷίϛϡχέʔγϣ

ϯΛޮՌతʹࢧԉ͢Δڞੜݩ࣍̏ܕԾ૝ۭؒγεςϜʹؔ͢ΔڀݚΛਐΊ͍ͯΔɽຊߘͰ͸ɼڞੜ࣍̏ܕ

ڙ΁ఏࣔ͢Δۭؒఏۭ࣮ؒݱೳʹ͓͍ͯɼԾ૝ۭؒΛػڙఏײੜڞΔͨΊͷ͢ݱԾ૝ۭؒγεςϜΛ࣮ݩ

ʹೳΛ৽ͨػఏۭࣔؒܕೳͱ͸ҟͳΔֹԑػఏۭࣔؒܕڸೳԽΛਤΔͨΊʹɼैདྷͷػߴೳͷଟ༷Խɾػ

ఏҊ͢Δɽ͞Βʹɽ͜ͷػೳΛλϒϨοτ୺຤ʹ࣮૷ͨ͠γϯϏΦϑϨʔϜΛ༻͍ɼͦͷಛ௃Λ͢ূݕΔ

ՌΛड़΂Δɽ݁ͨͬߦΛݧ࣮

1. ͸͡Ίʹ

ۙ೥ͷίϯϐϡʔλ΍ωοτϫʔΫͷػೳɾੑೳͷ্޲

ʹΑΓɼ͔ͭͯ͸ߏங͕ࠔ೉Ͱ͋ͬͨେن໛ͳ̏࣍ݩԾ૝

ۭ͕ؒൺֱత༰қʹߏஙͰ͖ΔΑ͏ʹͳΓɼSecond Life [1]

ʹ୅ද͞ΕΔΑ͏ͳେن໛ͳ̏࣍ݩԾ૝ۭ͕࣮ؒࡍʹӡ༻

͞Ε͖ͯͨɽ͔͠͠ɼ͜ΕΒैདྷͷ̏࣍ݩԾ૝ۭؒʹ͓͚

ΔαʔϏε͸ɼओʹԾ૝ۭؒͰͷΞόλͷ׆ಈΛհͯؒ͠

઀తʹఏ͞ڙΕΔͨΊɼۭ࣮ؒݱʹ͓͚ΔϢʔβ͕௚઀త

ʹಘΒΕΔ೔ৗੜ্׆ͷϝϦοτ͕ݶఆతͰ͋Δͱ͍͏՝

୊Λ͍ͯ͠࢒Δɽ͜Εʹର͠ɼզʑ͸ɼ͓ۭ࣮ؒݱΑͼԾ

૝ۭؒͷϢʔβ͕͍ޓͷۭؒ΍ͦͷதͷϢʔβͷଘࡏΛײ

͡Δ֮ײʮڞੜײʯʹண໨ͨ͠ Symbiotic Reality(SR)ٕ

ज़ [2]ΛఏҊ͠ɼ͜ͷٕज़Λ༻͍ͨڞੜݩ࣍̏ܕԾ૝ۭؒ

γεςϜʹΑΓɼैདྷͷ̏࣍ݩԾ૝ۭؒʹ͓͚Δલड़ͷ՝

୊ͷղܾΛ໨͍ͯ͠ࢦΔɽ

ͱಉ༷ͷۭۭ࣮ؒݱԾ૝ۭؒγεςϜ͸ɼݩ࣍̏ܕੜڞ

ؒαΠζɼΦϒδΣΫτ഑ஔΛ࣋ͭ̏࣍ݩԾ૝ۭؒΛ࣮ݱ

ۭؒͱॏͶ߹ΘͤΔγεςϜͰ͋Δɽ͜ͷγεςϜͰ͸ɼ

SRٕज़ʹڞͮ͘جੜײఏػڙೳʹΑΓɼۭ࣮ؒݱʹઃஔ͠

֤ͨछηϯαͰ֫ಘͨ͠ڥ؀৘ใ΍ਓɾ෺ͷঢ়ଶΛԾ૝ۭ

ؒͷΞόλ΍ΦϒδΣΫτ΁ੵۃతʹ൓өɾఏࣔ͢Δ͜ͱ

Ͱɼۭ࣮ؒݱͱԾ૝ۭؒΛ֮ײతʹ༥߹͠ɼۭ྆ؒͷϢʔ

βؒͷίϛϡχέʔγϣϯͷଅਐΛਤ͍ͬͯΔɽ

ઃஔ͞ʹۭ࣮ؒݱೳ͸ɼͦͷ໨తʹΑΓɼػڙఏײੜڞ
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ਤ 1 Second Life

Ε֤ͨछηϯαΛ༻͍ۭ࣮ͯؒݱͷڥ؀৘ใ΍ਓɾ෺ͷঢ়

ଶΛ֫ಘ͢Δʮঢ়ଶ֫ಘػೳʯɼ֫ಘͨ͠ঢ়ଶΛԾ૝ۭؒͷ

Ξόλ΍ΦϒδΣΫτʹ൓өͤ͞Δʮঢ়ଶ൓өػೳʯɼԾ

૝ʢ࣮ݱʣۭؒͷ༷ࢠΛ࣮ݱʢԾ૝ʣۭؒͷϢʔβʹఏࣔ

͢Δʮۭؒఏࣔػೳʯ౳ʹ෼͚Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽۭ࣮ؒݱ

ͱԾ૝ۭؒͷߴ౓ͳ༥߹ɼۭ྆ؒʹ͓͚ΔϢʔβؒίϛϡ

χέʔγϣϯͷޮՌతࢧԉΛ࣮͢ݱΔͨΊʹ͸ɼڞੜײఏ

΍ҙਤʹԠͨ͡ద੾ͳख๏گೳʹ͍ͭͯɼঢ়ػೳͷ֤ػڙ

͕બ୒Ͱ͖ΔΑ͏ɼଟ༷ԽɾػߴೳԽΛ͞ΒʹਐΊΔඞཁ

͕͋Δɽ

ͦ͜ͰຊߘͰ͸ɼڞੜײఏػڙೳͷதͷۭؒఏࣔػೳʹ

য఺Λ౰ͯɼͦͷଟ༷ԽɾػߴೳԽΛਤΔͨΊʹɼैདྷͷ

ʹೳΛ৽ͨػఏۭࣔؒܕೳͱ͸ҟͳΔֹԑػఏۭࣔؒܕڸ

ఏҊ͢Δɽ͞Βʹɽ͜ͷػೳΛλϒϨοτ୺຤Ͱ࣮ͨ͠ݱ

γϯϏΦϑϨʔϜͷجຊઃܭʹ͍ͭͯઆ໌͠ɼ࣮૷ͨ͠γ

�%(#&ॹ �-0�,32.)�!"'$উ�1/��*��+

�������������������
��
���������
��������	���� ���



ϯϏΦϑϨʔϜΛ༻͍ɼͦͷಛ௃Λ͢ূݕΔͨΊʹͨͬߦ

ͷ݁ՌΛड़΂Δɽݧ࣮

2. ೳػఏۭࣔؒܕڸ — γϯϏΦϛϥʔ

SRٕज़ʹΑΓߏங͞Εͨڞੜݩ࣍̏ܕԾ૝ۭؒγες

ϜͷҰͭʹγϯϏΦϛϥʔ [3], [4]͕͋Δɽਤ 2ʹɼγϯ

ϏΦϛϥʔ͕ಈ͍ͯ͠࡞Δ༷ࢠΛࣔ͢ɽγϯϏΦϛϥʔͰ

͸ɼۭ࣮ؒݱͷϢʔβʹରԠͨ͠Ξόλ͕Ծ૝ۭؒʹଘࡏ

͠ɼঢ়ଶ֫ಘػೳɼঢ়ଶ൓өػೳʹΑΓɼۭ࣮ؒݱͷϢʔ

βͷಈ࡞ʹಉͯ͠ظɼԾ૝ۭؒͰΞόλ͕ಈ͢࡞ΔɽԾ૝

ۭؒͷ༷ࢠΛۭ࣮ؒݱͷϢʔβʹఏࣔ͢ΔͨΊͷۭؒఏࣔ

ΠϯλϑΣʔεͱͯ͠ઃ͍ͨͮجʹͷϝλϑΝڸೳ͸ɼػ

ͿɽݺೳͱػఏۭࣔؒܕڸΕ͓ͯΓɼ͜ΕΛ͞ܭ

೔ৗੜ׆ͰڸΛ೷͘ͱɼͦ͜ʹ͸ɼࣗ෼ࣗ਎͕ଘ͢ࡏΔ

ӈ൓సͯ͠ө͠ग़͞ΕΔɽ͜Εͱಉ༷ࠨ͕ࢠͷ༷ۭ࣮ؒݱ

ʹɼۭؒܕڸఏࣔػೳ͸ɼۭ࣮ؒݱʹରԠ͢ΔԾ૝ۭؒͷ

ͷεΫϦʔϯ΁ө͠ग़͢ɽҰۭ࣮ؒݱӈ൓సͯ͠ࠨΛࢠ༷

ํɼԾ૝ۭؒͰ͸ɼεΫϦʔϯ΁ରԠ͢ΔՕॴʹɼۭ࣮ݱ

ؒͷϥΠϒө૾͕ө͠ग़͞ΕΔɽ͜ͷΑ͏ʹɼۭؒܕڸఏ

޲ΜͰڬΛڸΛɼ܎ͱԾ૝ۭؒͷۭ࣮ؔؒݱೳͰ͸ɼػࣔ

͍߹͏࣮ମͱͦͷ૾ڸͷؔ܎ʹஔ͖͑׵Δ͜ͱͰɼۭ྆ؒ

ͷॏͶ߹Θͤʢ༥߹ʣΛ͍ͯͬߦΔɽ

ೳΛ༻͍ͨγϯϏΦϛϥʔʹ͸ɼҎԼͷػఏۭࣔؒܕڸ

ಛ௃͕͋Δɽ

• ఆ͞ΕݻԾ૝ۭؒΛө͠ग़͢εΫϦʔϯ͕/ۭ࣮ؒݱ

ͯઃஔ͞ΕΔ

• ஔ͖ʹ܎ͷؔ૾ڸମͱ࣮͕܎Ծ૝ۭؒͷؔ/ۭ࣮ؒݱ

ΒΕΔ͑׵

γϯϏΦϛϥʔͰ͸ɼεΫϦʔϯ͕ݻఆ͞Εͯઃஔ͞ΕΔ

ͨΊɼେ͖ͳεΫϦʔϯ΍σΟεϓϨΠΛ༻͍Δ͜ͱ͕Ͱ

͖ɼදࣔը໘Λେ͖͘͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽ͞ΒʹɼϢʔβ

͸ɼεΫϦʔϯΛ೺࣋͢Δඞཁ͕ͳ྆͘ख͕ࣗ༝ʹͳΔͨ

ΊɼδΣενϟΛؚΊͨίϛϡχέʔγϣϯ͕ՄೳͱͳΔɽ

·ͨɼڸʹө͠ग़͞Εͨ૾ڸͱͯࣗ͠਎ͷঢ়ଶΛ֬ೝ͢Δ

ΕΔ͜ͱͰ͋ΔͨΊɼۭ͞ݧͰී௨ʹମ׆͸ɼ೔ৗੜۀ࡞

ؒ಺Ͱͷࣗ਎ͷҐஔΛ೺Ѳ͢Δ౳ͷۀ࡞͸ɼۭؒܕڸఏࣔ

ਤ 2 γϯϏΦϛϥʔ

ΒΕΔɽҰํɼԾ૝ۭؒͷ༷͑ߟೳʹΑΓ༰қʹͳΔͱػ

ఆ͞ΕΔͨΊɼΞόλ΍Φϒݻ఺͕ࢹͷࡍΛө͠ग़͢ࢠ

δΣΫτͷഎޙ౳͸ɼఏࣔ͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖ͳ͍ɽ·ͨɼจ

ཧղͷͨΊͷॏཁͳखֻΓͱͳ͕͖޲ӈͷࠨ͸ɼ߸ه΍ࣈ

ΔͨΊɼۭؒܕڸఏࣔػೳͰࠨӈ൓సͯ͠ఏࣔͨ͠৔߹ɼ

ཧղ͕೉͘͠ͳΔͱ͍͏໰୊͕͋Δɽ

3. ֹԑۭؒܕఏࣔػೳ

ຊߘͰ͸ɼۭؒఏࣔػೳͷଟ༷ԽɾػߴೳԽΛਤΔͨΊ

ʹɼܕڸͱ͸ҟͳΔ৽ͨͳֹԑۭؒܕఏࣔػೳΛఏҊ͢Δɽ

ֹԑۭؒܕఏࣔػೳ͸ɼۭ࣮ؒݱͷϢʔβ͕ܞଳ͢Δλϒ

ϨοτͳͲখܕ୺຤ͷදࣔը໘΁ɼԾ૝ۭؒͷө૾͔Β੾

Γग़ͨ͠Ξόλ΍ΦϒδΣΫτͱখܕ୺຤ͰࡱӨ࣮ͨ͠ݱ

ۭؒͷϥΠϒө૾ΛॏͶ߹Θͤͯఏࣔ͢Δ΋ͷͰ͋Δɽ

ֹԑۭؒܕఏࣔػೳͷΠϝʔδΛਤ 3ʹࣔ͢ɽֹԑۭܕ

ؒఏࣔػೳΛ༻͍Δࡍ͸ɼܕڸΛ༻͍Δ৔߹ͱಉ༷ʹɼঢ়

ଶ֫ಘػೳɼঢ়ଶ൓өػೳʹΑΓɼۭ࣮ؒݱͷϢʔβͷಈ

Δɽ͞Βʹɼͤ͞࡞ΔΑ͏Ծ૝ۭؒͰΞόλΛಈ͢ظಉʹ࡞

޲୺຤ͷҐஔɾܕʢখ͖޲఺ͷҐஔɾࢹͷө૾ͷۭ࣮ؒݱ

͖ʣ΋֫ಘ͠ɼԾ૝ۭؒͷө૾ͷࢹ఺ͷҐஔɾ͖޲ΛͦΕ

ʹಉͤ͞ظΔɽ͜ΕʹΑΓɼۭ࣮ؒݱͱԾ૝ۭؒͰࢹ఺Λ

Ұகͤ͞ɼখܕ୺຤ʹఏࣔ͞ΕΔۭ྆ؒͷॏͶ߹Θͤʢ༥

߹ʣ͕ࣗવͳө૾ͱͳΔΑ͏ʹ͢Δɽ

ֹԑۭؒܕఏࣔػೳͷಛ௃ͱͯ͠͸ҎԼ͕͛ڍΒΕΔɽ

• ఺Λࣗ༝ʹҠಈͰ͖Δࢹө૾/Ծ૝ۭؒө૾ͷۭ࣮ؒݱ

• ͷϥΠϒө૾ʹԾ૝ۭؒͷΞόλ΍ΦϒδΣۭ࣮ؒݱ
Ϋτ͕ॏͶͯఏࣔ͞ΕΔ

ֹԑۭؒܕఏࣔػೳ͸ɼثػͷઃఆɾҠಈ͕༰қͳখܕ୺

຤Ͱͷར༻Λ૝ఆ͍ͯ͠ΔͨΊɼܕڸͱ͸ҟͳΓɼදࣔ໘

͓Αͼࢹ఺Λࣗ༝ʹม͢ߋΔ͜ͱ͕Ͱ͖ΔɽैͬͯɼΞό

λ΍ΦϒδΣΫτͷഎޙͷఏࣔ΍ɼ஫໨Օॴʹ͖֦ۙͮେ

ͯ͠ͷఏࣔͳͲ͕ՄೳͱͳΔɽ·ͨɼϢʔβͷࢹ఺ʹ͍ۙ

Ґஔ͔Βͷۭ࣮ؒݱͷө૾ʹର͠ɼԾ૝ۭؒͷΞόλ΍Φ

ϒδΣΫτΛॏͶ߹ΘͤΔͨΊɼϢʔβͷओ؍తͳҹ৅ʹ

͍ۙө૾ΛఏࣔͰ͖Δɽ͔͠͠ɼখܕ୺຤Λܞଳ͢Δඞཁ

͕͋ΔͨΊʹɼδΣενϟ౳Ϣʔβͷಈ͖͕Ұ෦੍͞ݶΕ

ΔՄೳੑ͕͋Δɽ·ͨɼओ؍తࢹ఺͔Βͷө૾͕ఏࣔ͞Ε

!"#$%&#$

'(

ਤ 3 ֹԑۭؒܕఏࣔػೳ
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ΔͨΊɼۭؒ಺Ͱͷࣗ਎ͷҐஔͷ೺ѲͳͲ؍٬తࢹ఺͔Β

ͷ৘ใΛඞཁͱ͢Δۀ࡞ʹ͸ద͞ͳ͍ڪΕ͕͋Δɽ

Ҏ্ͷΑ͏ʹɼֹԑۭؒܕఏࣔػೳʹ͸ɼۭؒܕڸఏࣔ

଴Ͱ͖Δɽظ͕ݱೳͷ࣮ػΔ͢׬ೳͷಛ௃Λิػ

4. γϯϏΦϑϨʔϜͷઃܭɾ࣮૷

ఏҊ͢ΔֹԑۭؒܕఏࣔػೳΛ༻͍ͨڞੜݩ࣍̏ܕԾ૝

ۭؒγεςϜΛ࣮͢ݱΔγϯϏΦϑϨʔϜͷઃܭɾ࣮૷Λ

੒ΛਤߏɽγεςϜͷͨͬߦ 4ʹࣔ͢ɽγεςϜશମ͸ɼ

Ծ૝ۭؒఏڙαʔόɼσʔλதܧαʔόɼҐஔܭଌ૷ஔɼ

λϒϨοτ୺຤Ͱߏ੒͞ΕΔɽ

λϒϨοτ୺຤Ͱ͸ɼഎ໘ΧϝϥʹΑΔۭ࣮ؒݱͷϥΠ

ϒө૾ͷࡱӨɼ஍࣓ؾηϯαʹΑΔλϒϨοτ୺຤ͷ͖޲

ͷܭଌɼσΟεϓϨΠʹΑΔۭؒఏ͕ࣔߦΘΕΔɽࠓճɼ

Ґஔܭଌ૷ஔʹ͸ KinectΛ࢖༻͠ɼ͜ΕʹΑΓλϒϨο

τ୺຤ͷҐஔΛܭଌ͠ɼλϒϨοτ୺຤ͷ͖޲ͱڞʹσʔ

λதܧαʔό΁ૹ৴͞ΕΔɽλϒϨοτ୺຤ͷҐஔɾ͖޲

͸ɼOpenSim [5]αʔόͰ͋ΔԾ૝ۭؒఏڙαʔό΁͞Β

ʹసૹ͞ΕɼԾ૝ۭؒͷө૾Λੜ੒͢Δࡍͷࢹ఺੍ޚʹ༻

͍ΒΕΔɽࠓճ༻͍ͨओͳ࣮૷ڥ؀͸ҎԼͷ௨ΓͰ͋Δɽ

• λϒϨοτ୺຤: VAIO Duo 11[6]

– OS: Windows 8 64Ϗοτ

– CPU: Intel Core i5-3337U @ 1.80GHz

– ϝϞϦ: 4.00 GB

• ஍࣓ؾηϯα: λϒϨοτ୺຤ʹ౥ࡌ

• Χϝϥ: λϒϨοτ୺຤ʹ౥ࡌ

• Ґஔܭଌ૷ஔ: Kinect[7]

• ࣮૷ޠݴ: C#ɼLinden Sctipt Language

ֹԑۭؒܕఏࣔػೳΛ࣮͢ݱΔͨΊʹ࣍ͷ 2ͭͷػೳΛ

࣮૷ͨ͠ɽ

ʲF1ʳԾ૝ۭؒ಺ࢹ఺ͷ੍ޚ

λϒϨοτ୺຤ͷҐஔɾ͖޲Ԡͯ͡Ծ૝ۭؒ಺ͷࢹ఺ͷ

Ґஔɾํ޲ͷ੍ޚΛػ͏ߦೳͰ͋ΔɽλϒϨοτ୺຤

ͷҐஔɾ͖޲ͷ৘ใΛอ࣋͢Δσʔλதܧαʔόʹ͸ɼ

WebαʔόΛߏங͓ͯ͘͠ɽԾ૝ۭؒఏڙαʔό͸ɼ
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ਤ 4 γϯϏΦϑϨʔϜͷγεςϜߏ੒
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ਤ 5 ͷө૾ͱԾ૝ۭؒͷө૾ͷॏͶ߹Θۭ࣮ͤؒݱ

OpenSimͷεΫϦϓτػೳͰ͋Δ llHTTPRequestؔ

਺Λར༻ͯ͠ɼσʔλதܧαʔό΁ HTTPϦΫΤε

τΛૹ৴͠ɼͦΕ΁ͷԠ౴ͱͯ͠ɼอ࣋͞Εͨ৘ใΛ

ड৴͢Δɽड৴ͨ͠৘ใʹ͖ͮجɼOpenSimͷεΫϦ

ϓτػೳͰ͋Δ llSetCameraParamsؔ਺Λར༻ͯ͠ɼ

Ծ૝ۭؒͷө૾Λੜ੒͢Δࡍͷࢹ఺Λ੍͢ޚΔɽ

ʲF2ʳϥΠϒө૾ͱΞόλͷ߹੒

ਤ 5 ʹࣔ͢Α͏ʹɼۭ࣮ؒݱͷө૾ͱԾ૝ۭؒͷө

૾͔Β੾Γग़ͨ͠Ξόλ΍ΦϒδΣΫτΛॏͶ߹ͤɼ

λϒϨοτ୺຤ͷදࣔը໘΁ఏࣔ͢ΔػೳͰ͋Δɽࠓ

ճ͸ɼө૾߹੒πʔϧ [8]ΛλϒϨοτ୺຤্Ͱಈ࡞

ͤ͞Δ͜ͱͰɼΞόλ΍ΦϒδΣΫτͷྖҬΛΫϩϚ

ΩʔʹΑΓԾ૝ۭؒͷө૾͔Β੾Γग़͠ɼಘΒΕͨྖ

ҬΛۭ࣮ؒݱͷϥΠϒө૾ʹॏͶ߹Θͤͨ΋ͷΛλϒ

Ϩοτ୺຤ͷը໘΁දࣔͨ͠ɽ

5. ɾධՁݧ࣮

ΔͨΊɼ͢ূݕೳͷಛ௃ΛػఏۭࣔؒܕճఏҊֹͨ͠ԑࠓ

ֹԑۭؒܕఏࣔػೳΛ༻͍ͨγϯϏΦϑϨʔϜͱɼैདྷͷ

ΛݧೳΛ༻͍ͨγϯϏΦϛϥʔͱͷൺֱ࣮ػఏۭࣔؒܕڸ

Ͱ͸ɼγϯϏΦϑϨʔϜͱγϯϏΦϛϥʔΛݧɽ࣮ͨͬߦ

͠༺࢖ 6ਓͷඃ͕ऀݧҎԼͷ 2ͭͷλεΫΛͨͬߦɽ

!"#$%&' !"#$()'*

ਤ 6 λεΫ A

!"#$%&' !"#$()'*

ਤ 7 λεΫ B
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ਤ 8 ՌʢλεΫ݁ݧ࣮ Aʣ

λεΫA Ծ૝ۭؒͷ࢛۱ʹ഑ஔ͞ΕͨϚʔΫʢ˓ɼʷɼ

˚ɼ˘ʣͷҐஔ΁ࢦఆͨ͠ॱʹҠಈ͢Δ (ਤ 6)

λεΫ B Ծ૝ۭؒͷΞόλʢଞͷϢʔβ͕ૢ࡞ʣ͕࣋ͭ

൘ʹॻ͔Εͨݴ༿ΛಡΈऔΔ (ਤ 7)

֤λεΫΛ࣮ߦ௚ޙɼඃऀݧ͸ɼҎԼͷ࣭໰ʹର͠ 5ஈ֊

ͷධՁΛͨͬߦɽ

࣭໰ a λεΫΛ༰қʹ࣮ߦͰ͖͔ͨ

࣭໰ b ࣗ෼ͷಈ͖ʹରͯ͠ద੾ʹγεςϜ͕ಈ͔ͨ͠࡞

࣭໰ c Ծ૝ۭؒଆͱۭؒΛڞ༗͍ͯ͠ΔΑ͏ʹ͔ͨ͡ײ

֤࣭໰ʹର͢ΔධՁ஋ͷฏۉͱඪ४ภࠩΛਤ 8ͱਤ 9ʹ

ࣔ͢ɽ

࣭໰ aʹؔ͠ɼλεΫ AͰ͸ɼγϯϏΦϛϥʔΛ࢖༻͠

ͨ৔߹ͷධՁ஋͕͔ͨͬߴɽ͜Ε͸ɼγϯϏΦϛϥʔͰ͸ɼ

ۭؒ಺Ͱͷࣗ਎ͷҐஔΛඃ͕ऀݧ༰қʹ೺ѲͰ͖ͨͨΊͱ

ΒΕΔɽҰํɼλεΫ͑ߟ BͰ͸ɼγϯϏΦϑϨʔϜΛ࢖

༻ͨ͠৔߹ͷํ͕ධՁ஋͸͔ͨͬߴɽ͜Ε͸ɼγϯϏΦϑ

ϨʔϜͰ͸ɼࢹ఺Λର৅΁ࣗ༝ʹ͚ۙͮΔ͜ͱ͕Ͱ͖ɼ·

ͨɼγϯϏΦϛϥʔͱ͸ҟͳΓɼࠨӈ൓సͤͣʹจࣈΛද

͍ࣔͯ͠ΔͨΊͱ͑ߟΒΕΔɽ

࣭໰ cʹؔͯ͠͸ɼλεΫAɼBͱ΋ʹɼγϯϏΦϑϨʔ

ϜΛ࢖༻ͨ͠৔߹ͷධՁ஋͕͔ͨͬߴɽ͜Ε͸ɼγϯϏΦ

ϑϨʔϜͰ͸ɼඃऀݧͷಈ͖ʹ߹ͤࢹ఺͕ࣗ༝ʹҠಈͰ͖

Δ͜ͱɼ͞Βʹɼۭ࣮ؒݱͷϥΠϒө૾Λഎܠͱͯ͠දࣔ

͍ͯ͠Δ͜ͱ͕ཧ༝ͱ͑ߟΒΕΔɽ

6. ͓ΘΓʹ

ຊڀݚͰ͸ɼ࣮ݱɾԾ૝ۭ྆ؒͷϢʔβؒίϛϡχέʔ

γϣϯͷࢧԉΛ໨తͱͨ͠ڞੜݩ࣍̏ܕԾ૝ۭؒγεςϜ

ʹ͓͍ͯɼڞੜײఏػڙೳͷߴ౓ԽΛਤΔͨΊʹɼैདྷͷ

ೳΛػఏۭࣔؒܕೳͱ͸ҟͳΔ৽ͨͳֹԑػఏۭࣔؒܕڸ

ఏҊͨ͠ɽ·ͨɼֹԑۭؒܕఏࣔػೳΛλϒϨοτ୺຤Ͱ

Δ͢ূݕγϯϏΦϑϨʔϜΛ࣮૷͠ɼͦͷಛ௃Λͨ͠ݱ࣮

ͨΊͷ࣮ݧΛͨͬߦɽ

׈ଆϑϨʔϜ্ͰΞόλͷಈ͖ΛΑΓۭ࣮ؒݱ͸ɼޙࠓ
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!"#$%&' !"#$()'*

ਤ 9 ՌʢλεΫ݁ݧ࣮ Bʣ

Β͔ʹදࣔ͢Δํ๏΍ɼԾ૝ۭؒଆͰͷϑϨʔϜͷఏࣔํ

๏ͳͲɼγϯϏΦϑϨʔϜͷ࣮૷ํ๏ʹ͍ͭͯվྑΛਐΊɼ

·ͨɼϔουϚ΢ϯτσΟεϓϨΠ౳ͷදࣔ૷ஔΛ༻͍ͨ

৽ͨͳۭؒఏࣔػೳʹ͍ͭͯ΋ݕ౼Λ͏ߦ༧ఆͰ͋Δɽ
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