
















した．実験の結果，意識しているパートを伝えることはダ
ンス動作のリズムを振付師が意識したパートのリズムに合
わせることに効果があることがわかった．この結果をもと
に，振付師のダンス動作から，振付師が意識したパートを
推定し，そのパートを強調させて流してダンサーに伝える
システムを提案した．今後は，練習ツールを自動化するシ
ステム及び推定ツールの構築を行う．
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