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　今月の特集は「ゲーム情報学」です．1997 年にチェスのチャンピオンを破ったコンピュータ
は，将棋や囲碁などの世界でも着実に実力をつけているようです．オセロや詰将棋など，コン
ピュータにとって有利な分野では，もう人間のエキスパートは到底かなわないのでしょう．ゲ
ームは，「人間のチャンピオンに勝つ」というきわめて分かりやすい目標があるために，コンピ
ュータ・サイエンスが着実に進化していることを印象付けてくれます．新しい動向として自律
的なプレイヤが協調するサッカーの話題があり，お互いのプレイヤの行動予測を行うモデル化
など，面白い話題があるようです．これも，勝ち負けがはっきりしているので，進歩が目に見
えるかたちで良いですね．
　機械翻訳は 1980 年代に大きく盛り上がった研究領域ですが，その後しばらくは商業的な成功
がなくて静かになっていました．「自動翻訳から翻訳支援へ，そして…」ではより現実的に，機
械翻訳技術をどのように使っていくかという利用技術について示唆を与えてくれます．
　若いころには誰でも学校でペーパーテストを受けたものですが，テストの領域でもコンピュ
ータを使った革命が起きつつあるようです．「コンピュータを利用した心理・教育テストの動向」
は，そんな現場の状況を教えてくれます．合格・不合格がその場で分かるというだけでなく，
受験者の答えの結果に応じて動的に出題を変えるなどというコンピュータならではの工夫があ
り，今後もアイディア次第でいろいろな可能性が考えられるでしょう．
　TCP/IPが最初に設計されてからもう四半世紀以上も経っていますが，いまだにインターネ
ットの根幹をなしているということは，そもそもの設計が素晴らしかったに違いありません．し
かし，設計当時とネットワークのスピードが何桁も違うとなると，いろいろ改善の余地が出て
くるのはしかたのないことでしょう．「長距離高速通信のためのTCP性能改善技術の動向」は，
そんな研究開発の動向を，そもそものTCPの原理に立ち返って分かりやすく解説します．
　好評の連載 ITルネサンスは，残念ながら今回が最終回です．新しい技術が研究室から世に出て
商業的に成功するまでに越えなければならない死の谷に苦しんだ技術者は多いのではないでしょう
か．今回の「死の谷を越えて」は，そんな技術者に何らかの光明を与えてくれるかもしれません．
　日本の情報処理技術の足跡は，「日本のコンピュータ・メーカと7人の小人」の 2回目です．
今から見ると，1970 年代までに非常にダイナミックな変動があったわけですが，21世紀初頭で
ある現在も30年後に振り返れば大きな変動のあった時代となるのでしょうか．
　プログラム・プロムナードは，代数的に解いてそれをプログラムするよりも，始めから近似
解を求めたほうが，結果的に誤差が少ない，という面白い例です．
　先月の編集系独白のリクエストに応じて，モバイルは今では「rsync によるファイル同期」を
説明してくれました．そうか，と膝をたたきたくなるような技術が時々ありますが，これはきっ
とその 1つですね．
　今回のとっきょNow! は，「特許審査基準の改訂」です．判じ物のような特許文がこれで少し
でも分かりやすくなることを期待したいです．
　情報技術と教育の連載は，「ITは法隆寺か仁徳天皇稜か？」で，プロジェクトマネジメント
をするものは技術にも強くなくては，という問題意識を提起します．
　今月の 20 世紀の名著名論は，認知科学の Card らによる The Psychology of Human-
Computer Interaction と，Scientific American に掲載され，ユビキタス・コンピューティングの
語源となったWeiser の The Computer for the Twenty-First Century です．
　ユビキタスといえば，人がモバイル機器を身につけてすべての行動を記録することで，過去
を振り返ることができるようになるというビジョンがあります．「個人情報からなる巨大ヴァー
チャル・タイムマシンについて」は，そんな技術の可能性と問題点を議論します．
　今回のアメリカ ITまわりの話題は「シリコンバレーの日本人コミュニティ」です．国を捨て
る決心がないと，海外でビジネスを成功させるのは難しいということでしょうか．
　今月号は，編集長の和田先生がお休みで，会誌担当理事（丸山）が編集系独白を務めました．
いつもとはだいぶスタイルが違いましたがお許しください．

会誌編集委員会
　編 集 長
 和田　英一
　担当理事
 丸山　　宏
 田中　穂積
　本号エディタ
 天野　真家
 菊田　泰代
 坂井　修一
 津田　　宏
 藤芳　明生
 前田　敦司
 松原　　仁
 村瀬　一郎
 森川　直人
 安信千津子
 山崎　憲一

　編集スタッフ
 後路　啓子
 湯本　祐子
 綿谷　亜樹

インタフェース………………… 前付 5
エッチ・アイ・ティー ……… 表 4
オーム社………………………… 前付 3
ソフト・リサーチ・センター
　　……………………………… 前付最終上
電子情報通信学会……………… 目次前上
ニフティ………………………… 表 2

日本データパシフィック……… 前付 2
日本バイナリー………………… 前付 4
培風館…………………………… 前付最終下
富士通ハイパーソフトテクノロジ
　　……………………………… 表 2対向
連続セミナー 2003 …………… 表 3

■ 44巻 9号掲載広告目次（五十音順）

＊掲載広告のカタログ・資料をご希望の方は，お名前，電
話番号，勤務先または学校名を明記の上，E-mail また
は Fax にてご請求ください．

　広告総代理店　（株）精機通信社
　　　　　　　　E-mail:sei@ss-com.co.jp
　　　　　　　　Fax(03)3368-1519


