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“In XP, the software life-cycle is: 

Analysis, Test, Code, Design. ”－ Ralph Johnson
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UP

UML

XP

Pattern

Craftsmanship
Community

Taylorism
Industry

Agility Standards
私たちは，

プロセスとツールよりも ………個人と対話に．
包括的なドキュメントよりも ………動くソフトウェアに．
契約交渉よりも ………顧客との協調に．
計画に沿うことよりも ………変化に対応することに．

価値をおく．
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