
eJSVM

1,a) 2,b)

IoT

(Internet of Things) eJS (embedded JavaScript)

IoT

JavaScript eJS

JavaScript

IoT JavaScript

eJS (eJSVM) JavaScript

IoT

eJSVM Lisp

REPL JavaScript

1.

IoT (Internet of

Things) IoT

IoT

IoT

CPU

C

1

2

a) obayashi@ipl.cs.uec.ac.jp
b) iwasaki@cs.uec.ac.jp

IoT

JavaScript

JavaScript

eJS(embedded JavaScript)

[1]

JavaScript

C

eJS JavaScript
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( eJSC )

( eJSVM )

eJS

JavaScript

eJSC eJSVM

JavaScript

eJSVM

(Read-Eval-Print Loop

REPL )

2 eJS

3 REPL

4 REPL

5

6

2. eJS

eJS (embedded JavaScript)

JavaScript

eJS

JavaScript

IoT

JavaScript

2.1 eJS

eJSVM

JavaScript

eJSVM eJSC JavaScript

1 eJS

VM

VM

JavaScript

“+”

( )

VM

“+”

“+”

“+”

eJS

JavaScript

eJSVM VM

eJSVM 1

eJS

DSL VM

eJSVM
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2 eJSVM

1 /* */

2 0001 --- number of functions

3

4 /* */

5 0000 --- call_entry

6 0000 --- send_entry

7 0000 --- n_locals

8 0009 --- n_insns

9

10 /* */

11 0026 0001 0000 0000 --- getglobalobj 1

12 0022 000a 0000 0000 --- setfl 10

13 0001 0002 0000 0016 --- specconst 2

undefined

14 0002 0004 0000 0006 --- string 4 "a"

15 0018 0003 0004 0000 --- getglobal 3 4

16 0000 0005 0000 0002 --- fixnum 5 2

17 0007 0002 0003 0005 --- mul 2 3 5

18 0023 0002 0000 0000 --- seta 2

19 0028 0000 0000 0000 --- ret

20

21 /* */

22 6100 --- STRING "a"

3 VM

2.2 eJSVM

JavaScript eJSVM

2

JavaScript

eJSC eJSC JavaScript

VM VM

eJSVM

eJS VM

� �
eJSrepl> 2+3

it = number:5

eJSrepl> f=function(x){return x*(x+1)/2;}

it = object:object

eJSrepl> f(4)

it = number:10� �
4

eJSVM

eJSC VM

3 JavaScript a*2

VM

VM

4 3

1 VM

3 3

6 call send

(call entry

send entry) (n locals)

(n insns)

1 8

2

2

3

eJSVM eJSC VM

0

( 0 )

3.

3.1

eJSVM 4

REPL

REPL
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it it

Lisp

REPL

eJS

JavaScript

VM

VM

eJSVM REPL

JavaScript VM

REPL 5 REPL

( 1 ) JavaScript

( 2 ) JavaScript VM

( 3 ) VM eJSVM

( 4 ) VM

( 5 )

( 6 )

(2) (4) eJS

eJSC eJSVM

eJS 1

3

VM

REPL

(1) (3) (5) (6) eJSC

eJSVM REPL

eJSC

eJSVM REPL

JavaScript

5 REPL

3.2

eJSVM VM

VM

eJSVM

eJSVM 0

eJSC

3.3 REPL

eJSVM

REPL

JavaScript

eJS

VM eJSVM

eJSVM

eJSVM

REPL

eJSVM
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REPL eJSC

VM

eJSVM

4. REPL

4.1

eJS REPL

eJSVM

eJSVM

0

eJSVM eJSC

4.1.1 eJSVM

REPL eJSVM

VM

while

REPL

VM

eJSVM -R

4.1.2 eJSC VM

eJSC eJSVM

VM

4.2 REPL

REPL

eJSVM -R

eJSVM pipe()

REPL REPL

( 1 ) JavaScript

( 2 ) JavaScript

JavaScript

( 3 ) eJSC system

VM

( 4 ) eJSVM

( 5 )

5.

REPL eJSC eJSVM

REPL

VM

VM

REPL

Lisp Haskell (GHCi) Scala (

scala sbt console) Ruby (irb) Smalltalk (gst)

Haskell Scala

REPL

Haskell REPL

(GHC) Scala

REPL

Scala

Java REPL

Allen [4] Allen Java

DynamicJava [5]

Java

REPL

DynamicJava Java

REPL

6.

JavaScript

eJS
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eJSVM

REPL

eJSC eJSVM

REPL REPL

eJSVM

REPL

REPL VM

eJSVM VM

VM

REPL

JavaScript

eJSVM

REPL

VM

REPL

VM

VM

VM
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