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機械学習が拓くデジタル・ヒューマンの最前線

齋藤　隼介,a)

概要：デジタルヒューマンが映画産業に留まらずゲーム、コミュニケーション、マーケティングなど様々
な領域において注目され始めている。一方で、実写と区別がつかない写実的なデジタルヒューマンの実現

には、高価な撮影機材とアーティストによる手作業などの膨大なコストがかかってしまうことが大きなボ

トルネックとなっている。これらを排除し、誰もが簡易にデジタルヒューマンを利用できる世界を実現す

るために、インターネット上や携帯電話などから取得できるデータ、そして機械学習の技術を組み合わせ

ることが必要不可欠である。本講演では、デジタルヒューマンにおける機械学習の応用事例を紹介すると

ともに、「3次元生成タスクのための効率的なデータの表現方法」という観点から筆者のデジタルヒューマ

ンに関する研究 [1–10]を紹介していきたい。
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