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エンタテインメント・伝統文化・医療分野での
インタラクティブデジタルコンテンツの活用

水野 慎士1,a)

概要：インタラクションに関連する CG，画像処理，センサ等の技術の発達により，インタラクティブコン

テンツによって実現できることが拡大して，その需要や応用範囲も大きく広がっている．本講演では，今

までインタラクティブコンテンツが使われてこなかった分野での応用やその実現法について，事例や実装

法を含めながら解説する．
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