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6 月 7 日(金) 

 

■特別講演 1[15:30-16:15] 

（1) インターネットライブ配信の動向と課題 

   義久 智樹 

 

■特別講演 2[16:30-17:15] 

（2) エンタテインメント・伝統芸能・医療でのインタラクティブコンテンツ活用 

   水野 慎士 

 

6 月 8 日(土) 

 

■一般講演[10:00-12:00] 

（3） 大規模人数に対応したインタラクティブ映像の制作 

   鈴木 理央，朝倉 麻友，稲垣 沙有理，松岡 基揮，水野 慎士 

 

（4） 幼児の想像力発達支援に向けたアート体験システム 

   森田 朝陽，岩立 早利惟，徳岡 幹大，多紀 雄太，楠 房子，稲垣 成哲，溝口 博 

 

（5） 無線マイコン TWE-LITE を用いたセンサシステムの開発とそのコンテンツ制作 

   平野 砂峰旅，落 晃子 

 

（6） 情報ハイディング画像の高画質化 

   佐々木 隆幸，長瀬 智行 


