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2 月 16 日(土) 

 

■学生セッション(1) [13:05-15:10] 

（1） 予習・復習のための動画コンテンツ提供に関する研究 

   岩本 康平，高野 辰之，小濱 隆司，宮川 治 

 

（2） 統合的な問題を対象とした課題解決型学習教材の開発 

   今出 亘彦，大森 康正 

 

（3） 画像処理技術や機械学習技術の教育を目的とする無人決済システムを題材とし

た教育コンテンツの検討 

   谷川 遼，高畑 諒太，井垣 宏 

 

（4） 視線推定と顔認識を用いたグループディスカッションにおけるユーザ間注視状況

可視化手法の検討 

   福井 智瑛，中瀬 勇太，井垣 宏 

 

（5） サーバ管理演習における誤り原因特定のためのコマンド実行履歴とファイル編

集履歴の可視化手法の検討 

   西村 一輝，井垣 宏 

 

■学生セッション(2) [15:25-17:30] 

（6） 高校生のスマートフォン依存に対する教員の意識 

   渡邉 翔太，間辺 広樹 

 

（7） 試験問題作成機能と学習及び受験用機能を持つ DNCL プログラミング環境 

   大宮 大地，松本 嵩大，松浦 敏雄，中西 通雄 

 

（8） プログラミング演習課題の自動評価システムの研究・開発 

   西墻 諒，高野 辰之，小濱 隆司，宮川 治 

 

（9） 教育用プログラミングソフト「Progress」を用いた授業における学習効果について 

   大門 巧，間辺 広樹 

 



（10）小学校プログラミング教育の学習指導案の作成と教育的効果の評価-

Programming Of the Kids By the Kids For the Kids.- 

   崔 仁珠，上倉 隼，佐藤 連，高塚 穂佳，保土田 雪成，松延 奈美，森田 昌樹，

杉本 紀子，中村 文宣，吉田 典弘 

 

 

2 月 17 日(日) 

 

■一般セッション＋研究論文セッション [10:00-11:35]  

（11）気付きを導くインタラクティブ教材の活用 

   間辺 広樹，兼宗 進 

 

（12）文の節構造に着目したレポート文における推敲支援方法の検討 

   大野 博之，稲積 宏誠 

 

（13）情報セキュリティに関連するガイドラインの内容提示の手法の提案とその評価 

   尾崎 敏司 

 

■一般セッション(2) [13:05-14:35] 

（14）訪日外国人向け観光情報アプリ「Hachinohe Info」の開発 

   村本 卓，バリー グロスマン，玉樹 真一郎 

 

（15）ヒューマノイド型ロボットを用いた褒める行為に着目した学習支援システムの試

作と評価 

   平野 愛里，松田 晃一 

 

（16）一般情報教室におけるフリーソフトを活用した外国語音声指導法の提案と実践

報告 

   福永 保代，内田 奈津子 


