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ϚϧνΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴γεςϜͷఏҊ
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֓ཁɿϞόΠϧͷී͓ٴΑͼແઢ௨৴ٕज़ͷൃୡʹΑΓɼϞόΠϧʹ͞ࡌΕͨΧϝϥͰࡱӨ͠
ͨө૾ͷϦΞϧλΠϜ৴ʢҎԼɼϥΠϒ৴ʣΛ͏ߦϢʔβ͕૿Ճ͍ͯ͠ΔɽෳͷϢʔβ͕֤Ͱ

ঢ়ͷ৴γεςϜͰɼө૾Λ৴ݱ߹ɼ͏ߦӨͨ͠ө૾Λ༻͍ͯϚϧνΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴Λࡱ

ΊʹेͳଳҬ෯ΛͭωοτϫʔΫͨ͏ߦɼ͓ΑͼϥΠϒ৴Λࡐػ༺ܧૹ৴͢ΔͨΊͷதʹػࢉܭ༺

ؒ௨৴Λ༻͍ͨϚϧνΧ͍͓ͯʹڥͰɼϞόΠϧڀݚ͍͠ɽຊݱඞཁͱͳΓɼ࣮͕ڥ

ϝϥʹΑΔϥΠϒ৴γεςϜΛఏҊ͢ΔɽఏҊγεςϜͰɼෳͷϞόΠϧʹΑΔؒͷࣗಈ

ଓػɼ͓Αͼө૾৴ͷதػܧΛ࣮͢ݱΔ͜ͱͰɼϢʔβϥΠϒ৴ʹ͓͚Δෛ୲͕ݮগ͢Δɽ

·ͨɼؒ௨৴Λ͜͏ߦͱͰɼσʔλ৴Ͱ༻͢ΔଳҬ෯ͷ૿ՃΛ͑Δɽ͞ΒʹɼϥΠϒ৴

தʹө૾ͷସ͑Λ͏ߦϏσΦεΠονϯάػΛ࣮͢ݱΔ͜ͱͰɼϚϧνΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴Λߦ

͏ɽࠓճɼఏҊγεςϜͷϓϩτλΠϓΛߏங͠ɼ࣮ػͨ͠ݱΛ༻͍ͯɼෳͷϞόΠϧͷΧϝϥ

ͰࡱӨͨ͠ө૾ΛϥΠϒετϦʔϛϯάαʔϏεͰࢹௌͰ͖Δ͜ͱΛ֬ೝͨ͠ɽ

1. ͡Ίʹ

εϚʔτϑΥϯλϒϨοτͱ͍ͬͨϞόΠϧ

ͷීٴແઢ௨৴ٕज़ͷൃୡʹΑΓɼTwitch [1] ͓Αͼ

YouTube Live [2] ʹද͞ΕΔΠϯλʔωοτΛར༻ͨ͠

ϥΠϒετϦʔϛϯάαʔϏε͕·ΓɼϞόΠϧʹ

͞ࡌΕͨΧϝϥͰࡱӨͨ͠ө૾ͷϦΞϧλΠϜ৴ʢҎ

ԼɼϥΠϒ৴ʣΛ͏ߦϢʔβ͕૿Ճ͍ͯ͠Δɽྫ͑ɼί

ϯαʔτεϙʔπͷձͰɼෳͷϢʔβ͕֤Ͱࡱ

Өͨ͠ө૾Λ༻͍ͯϚϧνΧϝϥʹΑΔͰϥΠϒ৴Λߦ

͏߹ɼݱঢ়ͷ৴γεςϜͰɼө૾Λ৴༻ػࢉܭʹ

ૹ৴͢ΔͨΊͷதࡐػ༺ܧɼ͓ΑͼϥΠϒ৴Λ࣮͢ݱΔ

ͨΊͷωοτϫʔΫ͕ڥඞཁͱͳΔɽ·ͨɼෳ͔

Βͷө૾ΛͨͬϥΠϒ৴Ͱɼ৴ʹඞཁͳࡐػ͕

ଟ͘ͳΔͨΊɼࡐػͷӡൖʹ͔͔Δ͕ؒ࣌େԽ͠ɼࡐػ

ಉ࢜ͷଓʹ͓͚Δख͕ؒ૿Ճ͢ΔɽҎ্ΑΓɼݱঢ়Ͱɼ

ϚϧνΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴Λ࣮͢ݱΔ͜ͱ͍͠ɽ

ຊڀݚͰɼϚϧνΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴ʹ͓͍ͯɼ

Ϣʔβͷෛ୲Λ͠ݮɼΑΓ؆қʹϥΠϒ৴Λͨ͏ߦΊɼ

ϞόΠϧڥʹ͓͍ͯؒ௨৴Λ༻͍ͨϚϧνΧ

ϝϥʹΑΔϥΠϒ৴γεςϜΛఏҊ͢ΔɽఏҊγεςϜ

ͰɼෳͷϞόΠϧʹΑΔؒͷࣗಈଓػɼ
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ө૾৴ͷதػܧɼ͓ΑͼϏσΦεΠονϯάػΛ࣮

·ɽ͏ߦΔ͜ͱͰɼϚϧνΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴Λ͢ݱ

ͨɼؒ௨৴ʹΑΔσʔλ৴Λ͜͏ߦͱͰɼωο

τϫʔΫ্Ͱ༻͢ΔଳҬ෯ͷ૿ՃΛ͑Δɽ

2. ؔ࿈ڀݚ

2.1 ϥΠϒ৴ͷͨΊͷγεςϜ͓ΑͼΞϓϦέʔγϣϯ

ϞόΠϧΛ༻͍ͨෳͷΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴ʹ

͍ͭͯɼϞόΠϧωοτϫʔΫʹଓͨ͠ෳͷϞόΠϧ

͔Β৴͞Εͨө૾Λ֎Ͱฤू͠ͳ͕ΒϥΠϒ

৴Λ͏ߦγεςϜ [3] ΒΕΔɽ͜ͷγεςϜͰɼ͛ڍ͕

Ϣʔβʹ৴͢Δө૾Λܾఆ͢ΔσΟϨΫλ͕ԕִͰࡱӨ

Өऀࡱɼࣔ͠ࢦʹऀ 3G ωοτϫʔΫʹଓͨ͠ϞόΠ

ϧΛ༻͍ͯɼҠಈ͠ͳ͕Βॴͷө૾ΛࡱӨ͢Δɽ

Switcher Studio [4] ɼiOS σόΠεͷΧϝϥͰࡱӨ͞

Εͨө૾ͷϥΠϒ৴͕ՄͳΞϓϦέʔγϣϯͰ͋Δɽ

৴ऀɼ࠷େ 4 ͷ iOS σόΠεΛ Wi-Fi ωοτϫʔ

Ϋʹଓ͢Δ͜ͱͰɼϢʔβʹ৴͢Δө૾ΛϥΠϒ৴

தʹΓସ͑Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽ·ͨɼWi-Fi ωοτϫʔΫ

ʹଓ͢Δ͜ͱͰɼ৴ऀ͚ͩͰͳ͘֎Ͱෳͷ

ΧϝϥΛ༻͍ͯϥΠϒ৴Λ͜͏ߦͱ͕Ͱ͖Δɽ

ෳͷΧϝϥதࡐػ༺ܧΛ༻͍ͨө૾৴͕ࠔͳ

৴ऀɼ͜ΕΒͷγεςϜ͓ΑͼΞϓϦέʔγϣϯΛ༻͍

ͯɼϥΠϒ৴Λ༰қʹ͜͏ߦͱ͕Ͱ͖ΔɽҰํͰɼϥΠ
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ϒ৴தʹΧϝϥͱͯ͠༻͍ͯ͠ΔϞόΠϧΛଞͷ

ʹม͢ߋΔ߹ɼ͓Αͼ༻தͷωοτϫʔΫʹ

ରͯ͠Ճ͘͢͠Δ߹Λྀ͓ͯ͠ߟΒͣɼωο

τϫʔΫʹଓ͢ΔϞόΠϧͷ৴ڥɼϥΠϒ

৴ͷ։࢝લʹܾఆ͢Δඞཁ͕͋Δɽ͜ͷͨΊɼϥΠϒ৴

தʹϞόΠϧͷ৴ڥΛม͢ߋΔ͜ͱ͍͠ɽ

2.2 ωοτϫʔΫڥΛྀͨ͠ߟө૾தܧʹؔ͢Δڀݚ

εϚʔτϑΥϯɼλϒϨοτܕɼ͓Αͼϥοϓτο

ϓػࢉܭܕͱ͍ͬͨෳͷϞόΠϧͰಈըσʔλΛ

γʔϜϨεʹࢹௌ͢Δํ๏ͱͯ͠ɼN-Screen ٕज़͕

͞Ε͍ͯΔ [5, 6]ɽN-Screen ٕज़ͱɼෳͷσόΠε͕

ಉ͡ίϯςϯπΛμϯϩʔυ͢Δ͜ͱͰɼෳͷϢʔβ

͕ಉ࣌ʹίϯςϯπΛମݧͰ͖Δٕज़Ͱ͋Δɽྫ͑ɼε

ϚʔτϑΥϯλϒϨοτܕΛ༻͍ͯɼෳͷϢʔβ

͕ςϨϏө૾Λಉࢹʹ࣌ௌͰ͖Δɽ͔͠͠ɼWireless Local

Area Network (WLAN) Ͱ N-Screen ٕज़Λඋ͑ͨϞό

Πϧ͕ಈըσʔλΛڞ༗͢Δ߹ɼσόΠεͷ૿Ճ

ʹԠͯ͡ಈը࠶ੜͷதஅ͕සൟʹൃੜ͢Δɽ͜Εɼ͢

ͯͷ͕ Access Point (AP) ʹଓ͠ɼແઢνϟωϧͷ

ଳҬ෯Λڞ༗͢Δ͜ͱͰɼ֤ϞόΠϧͷεϧʔϓοτ

͕Լ͢ΔͨΊͰ͋Δ [7–11]ɽ

Kwon ΒɼεέʔϥϒϧϏσΦετϦʔϛϯάٕज़ʹ

͠ɼϞόΠϧΛ༻͍ͨ WLAN ʹ͓͚Δͷ

૿ՃΛྀͨ͠ߟϏσΦετϦʔϛϯάͷதํܧ๏ [12] Λ

ఏҊ͍ͯ͠ΔɽఏҊํࣜɼWi-Fi Direct [13] Λར༻͠

ͨ WLAN ͱҟͳΔωοτϫʔΫ্ʹ͓͚ΔϏσΦετ

Ϧʔϛϯάɼ͓ΑͼಈըσʔλͷμϯϩʔυϨʔτͷ੍

ͱͰɼϞόΠϧʹ͓͚Δεϧʔ͜͏ߦΛͦΕͧΕޚ

ϓοτͷԼΛ͙ɽ͜ΕʹΑΓɼ WLAN ʹ͓͍ͯϞό

Πϧͷଓ͕૿Ճͯ͠࠶ੜதͷ్Ε͕গͳ͍Ϗ

σΦετϦʔϛϯάΛ࣮͍ͯ͠ݱΔɽWi-Fi Directɼι

ϑτΣΞ AP Λ༻͍ͯΛػ WLAN ͷ AP ͱ͠

ͯར༻͢Δ͜ͱͰɼಉ࢜ͷଓΛ࣮͢ݱΔٕज़Ͱ

͋Δɽ

ຊڀݚͰɼϞόΠϧڥʹ͓͚Δؒ௨৴ͷҰ෦Ͱ

௨৴Λར༻͠ɼؒͰө૾Λૹड৴͢Δ͜ͱͰɼఏ

ҊγεςϜʹ͓͍ͯωοτϫʔΫ্Ͱ༻͢ΔଳҬ෯ͷ૿

ՃΛ͑Δɽ͜ΕʹΑΓɼωοτϫʔΫ͕ڥແ͍ॴͰ

ϥΠϒ৴Λ͏ߦ߹Ͱɼෳͷө૾Λૹड৴͢ΔͨΊ

ʹेͳଳҬ෯Λ֬อͨ͠ωοτϫʔΫڥΛߏங͢Δඞ

ཁ͕ແ͘ɼ৴ऀ༰қʹϥΠϒ৴Λ͜͏ߦͱ͕Ͱ͖Δɽ

2.3 ՝

චऀΒͷڀݚάϧʔϓͰɼ͜Ε·ͰʹϥΠϒ৴ͷ४

උ͓Αͼӡ༻ʹ͔͔Δෛ୲Λ͢ݮΔγεςϜ [14, 15] Λ

ఏҊ͖ͯͨ͠ɽ͜ΕΒͷγεςϜɼ৴ଆͷෳؒ

Ͱಈతʹଓ͢Δࣗಈଓػɼ৴தʹө૾ͷସ͑Λ

ਤ 1 ఏҊγεςϜͷߏ

͍༺ɼ͓ΑͼϞόΠϧΛػϏσΦεΠονϯά͏ߦ

ͯө૾ͷૹड৴ͱετϦʔϛϯάαʔϏεʹΑΔ৴Λߦ

͏ϏσΦετϦʔϛϯάػͷ 3 छྨͰߏ͞Ε͍ͯΔɽ

͜ΕΒͷػΛΈ߹ΘͤΔ͜ͱͰɼϥΠϒதػܧΛಈ

తʹߏͰ͖ɼ৴ऀϥΠϒ৴ͷ४උ͓Αͼӡ༻ʹ͔

͔Δෛ୲ΛݮͰ͖Δɽ

จ [14] ͷڀݚͰɼϥΠϒதܧͷॲཧੑ͕͍ߴϊʔ

τػࢉܭܕΛ༻͍ͯɼϥΠϒ৴γεςϜͷϓϩτλΠϓ

Λߏஙͨ͠ɽจ [15] ͷڀݚͰɼ࣮ࡍͷར༻ڥΛఆ

ͯ͠ɼϊʔτػࢉܭܕʹൺͯॲཧੑ͕͍ϞόΠϧ

Λ༻͍ͨγεςϜͷઃܭɼ࣮Λ͍ߦɼϓϩτλΠϓΛ

ஙͨ͠ɽ͔͠͠ɼจߏ [15] ͷڀݚͰɼΧϝϥͷө૾Λ

ૹ৴͢Δ͕ 1 Ͱߏ͞Ε͓ͯΓɼϚϧνΧϝϥʹΑ

ΔϥΠϒ৴ʹରԠ͍ͯ͠ͳ͔ͬͨɽ·ͨɼૹ৴͔Β

ͷө૾Λத͢ܧΔதܧʹ͓͍ͯɼө૾ͷૹड৴ॲཧ͓

ΑͼϓϨϏϡʔදࣔͷॲཧͰൃੜ͢Δෛՙ͕͘ߴͳͬͨɽ

͜ͷͨΊɼϞόΠϧͰө૾Λ్Εͳ͘தܧͰ͖Δػ

Λ࣮͠ɼө૾ͷૹड৴ॲཧɼ͓ΑͼϓϨϏϡʔදࣔͷ

ॲཧΛվྑ͢Δඞཁ͕͋ΔɽຊڀݚͰɼෳͷૹ৴

ͱө૾ͷସ͑Λ͏ߦϏσΦεΠονϯάػʹΑΓɼϚ

ϧνΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴ʹରԠͨ͠ϓϩτλΠϓΛߏ

ங͢Δɽ

3. ఏҊγεςϜ

3.1 γεςϜߏ

ຊষͰɼϞόΠϧڥʹ͓͚Δؒ௨৴Λ༻͍

ͨϚϧνΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴γεςϜʹ͍ͭͯઆ໌͢

ΔɽఏҊ͢ΔγεςϜͷߏΛਤ 1ʹࣔ͢ɽ

ຊγεςϜɼૹ৴ɼதܧɼ͓ Αͼ৴ͷ 3

छྨͰߏ͞ΕΔɽૹ৴ɼΧϝϥͰࡱӨͨ͠ө૾Λ

தܧʹૹ৴͢Δɽதܧɼෳͷૹ৴͔Βө

૾Λड৴͠ɼड৴ͨ͠ө૾͔Βબͨ͠ө૾Λ৴ʹ

ૹ৴͢Δɽૹ৴ͱதܧͷؒɼ௨৴Λ༻͍Δɽ

௨৴Λར༻͢Δ͜ͱͰɼෳͷө૾Λૹड৴͢ΔͨΊ

ʹेͳଳҬ෯Λ֬อͨ͠ωοτϫʔΫΛߏங͢Δඞཁ͕

ແ͘ɼ৴ऀϥΠϒ৴ͷӡ༻ʹ͓͚Δෛ୲ΛݮͰ͖
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ਤ 2 ఏҊγεςϜʹ͓͚Δͷ࣮ࣜํݱ

Δɽ৴ɼෳͷதܧ͔Βө૾Λड৴͠ɼड৴

ͨ͠ෳͷө૾ͷ͏ͪɼ৴ऀ͕εΠονϯάʹΑΓબ

ͨ͠ө૾ΛϥΠϒετϦʔϛϯάαʔϏεʹૹ৴͢Δɽ͜

ͷͱ͖ɼ৴ωοτϫʔΫ্ͰؒͷଓΛཧ

͢ΔͨΊɼ֤͔Βଞͷͱͷଓʹ༻͍Δࣗͷ

ใΛऩू͠ɼଞͷʹૹ৴͢Δɽ

ϥΠϒ৴Λࢹௌ͢ΔϢʔβʢҎԼɼࢹௌऀʣɼϥΠ

ϒετϦʔϛϯάαʔϏε͔ΒΠϯλʔωοτΛհͯ͠ɼ

ࣗͷͰө૾ΛࢹௌͰ͖Δɽ

·ͨɼఏҊγεςϜͰɼ৽نͷૹ৴ΛՃ͢Δ͜

ͱͰɼϥΠϒ৴தʹผͷө૾Λ৴͢Δɽ৽نͷૹ৴

ɼதܧʹؔ͢ΔใΛ৴͔Βड৴͢Δ͜ͱ

ͰɼϥΠϒ৴ΛதஅͤͣʹॴͷதܧͱଓͰ͖Δɽ

͜ͷͱ͖ɼ৽نͷૹ৴ɼ৴͔Βͯ͢ͷதܧ

ͷใΛड৴͢ΔͨΊɼ௨৴͕Մͳൣғʹଘࡏ

͢ΔҙͷதܧʹଓͰ͖Δɽ

3.2 ఏҊγεςϜΛߏ͢Δػ

ϥΠϒ৴ʹ͓͚Δ৴ऀͷෛ୲Λ͢ݮΔͨΊɼఏҊ

γεςϜͰ 3 छྨͷػΛ࣮͢ݱΔɽҎԼͷ߲Ͱɼॱ൪

ʹઆ໌͢Δɽ

3.2.1 ࣗಈଓػ

ࣗಈଓػͰɼө૾ͷૹ৴ɼதܧɼ͓ Αͼ৴Λ͏ߦ

ෳͷΛಈతʹଓ͢Δ͜ͱͰɼϥΠϒ৴தʹωο

τϫʔΫʹଓ͢ΔΛଞͷʹมͨ͠ߋΓɼωοτ

ϫʔΫൣғ֎ͷΛ৽ͨʹՃͰ͖Δɽ·ͨɼؒͷ

௨৴Λ༻͍ͯૹ৴ͱதܧΛଓ͢Δ͜ͱͰɼ

ө૾৴͓Αͼσʔλͷૹड৴ʹ͓͍ͯҰఆͷଳҬ෯Λ֬

อ͢Δඞཁ͕ͳ͘ɼωοτϫʔΫશମͷෛՙΛݮͰ͖Δɽ

3.2.2 ϏσΦεΠονϯάػ

ϏσΦεΠονϯάػͰɼϥΠϒ৴தʹɼதܧ

͕ෳͷૹ৴͔Βड৴ͨ͠ෳͷө૾ͷ͏ͪɼ৴

ʹૹ৴͢Δө૾ΛΓସ͑Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽಉ༷ʹɼ

৴͕ϥΠϒ৴தʹෳͷதܧ͔Βड৴ͨ͠ෳ

ͷө૾ͷ͏ͪɼϥΠϒετϦʔϛϯάαʔϏεʹૹ৴͢

Δө૾ΛΓସ͑Δ͜ͱ͕Ͱ͖ΔɽఏҊγεςϜͰɼϏ

σΦεΠονϯάػΛ༻͍Δ͜ͱͰɼө૾ͷεΠονϯ

ά͕Մͳதࡐػ༺ܧΛಋೖ͢Δ͜ͱແ͘ɼෳͷΧϝϥ

ʹΑΔϥΠϒ৴͕ՄͰ͋Δɽ

3.2.3 ϏσΦετϦʔϛϯάػ

ϏσΦετϦʔϛϯάػͰɼૹ৴ΧϝϥͰࡱ

Өͨ͠ө૾Λதܧʹૹ৴͢Δɽ·ͨɼதܧૹ৴

͔Βड৴ͨ͠ө૾Λ৴ʹૹ৴͢Δɽ͞Βʹɼ

৴͕ө૾ΛϥΠϒετϦʔϛϯάαʔϏεʹૹ৴͢Δ

͜ͱͰɼΠϯλʔωοτΛհͯ͠ࢹௌऀʹө૾Λ৴

͢ΔɽҎ্ͷΑ͏ʹɼఏҊγεςϜͰϏσΦετϦʔϛϯ

άػΛ࣮͢ݱΔ͜ͱͰɼϞόΠϧΛ༻͍ͨө૾ͷத

ɼ͓ΑͼϥΠϒ৴͕ՄʹͳΔɽܧ

4. ઃܭ

4.1 ࣜํݱ࣮

ఏҊγεςϜͰ࣮͢Δ 3 छྨͷͷ࣮ࣜํݱΛਤ 2

ʹࣔ͢ɽਤ 2ʹ͓͍ͯɼૹ৴Ͱɼଞͷͱͷଓ

ʹඞཁͳใΛऔಘͯ͠ઃఆ͢Δॲཧɼଞͷͱ௨৴Λ

ॲཧɼΧϝϥͷө૾ΛϓϨϏϡʔͰදࣔ͢Δॲཧɼ͓͏ߦ

ΑͼΧϝϥͷө૾Λதܧʹૹ৴͢Δॲཧͷ 4 छྨΛ࣮

͢Δɽ

ͰɼଞͷͱͷଓʹඞཁͳใΛܧɼதʹ࣍

औಘͯ͠ઃఆ͢Δॲཧɼଞͷͱ௨৴Λ͏ߦॲཧɼෳ

ͷૹ৴͔Βө૾Λड৴͢Δॲཧɼ৴ʹө૾Λૹ

৴͢Δॲཧɼड৴ͨ͠ө૾ΛϓϨϏϡʔͰͷը໘্ʹ

දࣔ͢Δॲཧɼ͓Αͼड৴ͨ͠ෳͷө૾͔Βૹ৴͢Δө

૾Λબ͢Δॲཧͷ 6 छྨΛ࣮͢Δɽ

ɼ৴Ͱɼଞͷͱͷଓʹඞཁͳใʹޙ࠷

Λऔಘͯ͠ઃఆ͢ΔॲཧɼଞͷͷใΛอଘ͢Δॲཧɼ

ଞͷͱ௨৴Λ͏ߦॲཧɼෳͷதܧ͔Βө૾Λड
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ਤ 3 ใʹࣗͮ͘جಈଓʹ͓͚ΔॲཧྲྀΕ

ਤ 4 ଓઌͱͳΔதܧͷସ͑ʹ͓͚ΔॲཧྲྀΕ

৴͢ΔॲཧɼϥΠϒετϦʔϛϯάαʔϏεʹө૾Λૹ৴

͢Δॲཧɼड৴ͨ͠ө૾ΛϓϨϏϡʔͰͷը໘্ʹද

ࣔ͢Δॲཧɼ͓Αͼड৴ͨ͠ෳͷө૾͔Βૹ৴͢Δө૾

Λબ͢Δॲཧͷ 7 छྨΛ࣮͢Δɽ

4.2 ࣗಈଓػͷॲཧྲྀΕ

ૹ৴ɼதܧɼ͓Αͼ৴͕ࣗಈଓΛ͏ߦ

ͨΊͷॲཧྲྀΕΛਤ 3ʹࣔ͢ɽૹ৴͓Αͼதܧ

ɼConnection Controller Λ༻͍ͯ৴ͱͦΕͧΕ

௨৴Λ͍ߦɼࣄલʹઃఆͨ͠ใΛૹ৴͢Δɽ

ใɼࣗͷ͕ૹ৴Ͱ͋Δ͔ɼ৴Ͱ͋Δ͔

ͱ͍͏ใɼ͓Αͼࣗͷͷ IP ΞυϨεͰߏ͞Ε

ΔใͰ͋Δɽ৴ɼૹ৴͓Αͼதܧ͔

Βड৴ͨ͠ใΛ Terminal Info Storage ʹอଘ͠ɼ

Connection Manager Λ༻͍ͯɼө૾৴ͰඞཁͱͳΔ

ใΛ֤ʹૹ৴͢Δɽ·ͨɼૹ৴͓Αͼதܧ

৴͔Βड৴ͨ͠ใΛ༻͍ͯө૾ͷૹ৴ઌͱͳΔ

ʹͦΕͧΕଓ͢Δɽ

ɼ௨৴͕ՄͳൣғͰૹ৴͕ө૾৴ઌͱʹ࣍

ͳΔதܧΛΓସ͑Δ߹ɼૹ৴ͱதܧʹ͓

͚ΔॲཧྲྀΕΛਤ 4ʹࣔ͢ɽૹ৴ɼࣗͷͱ

௨৴͕Մͳͯ͢ͷதܧ͔Βؒͷ௨৴ঢ়

ਤ 5 ϏσΦεΠονϯάػ͓ΑͼϏσΦετϦʔϜػͷॲཧ

ྲྀΕ

ଶΛఆظతʹऔಘ͢Δɽ௨৴ঢ়ଶɼૹ৴ͱதܧ

ʹ͓͚Δ Received Signal Strength Indication (RSSI) ʹ

ɽRSSIͮ͘ج ͱɼແઢ௨৴ʹ͓͚Δड৴৴߸ڧͰ͋

ΓɼRSSI ͷ͕େ͖͍΄Ͳ௨৴ঢ়ଶ͕ྑ͍ɽ௨৴͕

Մͳൣғʹɼૹ৴͕ଓ͢Δதܧͷ RSSI ͷ

ΑΓେ͖͍ผͷதܧ͕ଘ͢ࡏΔ߹ɼૹ৴

Connection Controller Λ༻͍ͯதܧͱͷଓΛதࢭ

͢Δɽ͜ͷޙɼRSSI ͷΛར༻ͯ͠ɼଓΛॴ͢Δத

ͷۙ͘ʹҠಈ͢Δ͜ͱͰɼૹ৴ଓઌͱͳΔܧ

தܧΛΓସ͑Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽ

4.3 ϏσΦεΠονϯάػͷॲཧྲྀΕ

தܧ͓Αͼ৴Ͱө૾ͷସ͑Λ͏ߦϏσΦε

ΠονϯάػͷॲཧྲྀΕΛਤ 5ʹࣔ͢ɽө૾ͷସ͑

Λ͏ߦ Switcher ɼதܧ͓Αͼ৴Ͱಈ͢࡞Δɽ

தܧ͓Αͼ৴ɼड৴ͨ͠ෳͷө૾Λ Video

Preview Ͱͷը໘্ʹͯ͢දࣔ͠ɼදࣔͨ͠ෳͷ

ө૾͔Β 1 छྨΛબ͢Δɽ

4.4 ϏσΦετϦʔϛϯάػͷॲཧྲྀΕ

ਤ 5Λ༻͍ͯɼૹ৴͔Βதܧ͓Αͼ৴Λ

հͯ͠ɼϥΠϒετϦʔϛϯάαʔϏεʹө૾Λૹ৴͢Δ

ϏσΦετϦʔϛϯάػͷॲཧྲྀΕΛઆ໌͢Δɽૹ৴

ͰɼCam Video SenderΛ༻͍ͯɼΧϝϥͰࡱӨͨ͠ө

૾Λதܧʹૹ৴͢ΔɽதܧͰɼVideo Receiver

Λ༻͍ͯɼૹ৴͔Βө૾Λड৴͢Δɽ·ͨɼதܧ

ɼVideo Sender Ͱड৴ͨ͠ෳͷө૾͔Β Switcher Ͱ

બͨ͠ 1 छྨͷө૾Λ৴ʹૹ৴͢Δɽ৴Ͱ

ɼVideo Receiver Λ༻͍ͯɼதܧ͕ૹ৴ͨ͠ө૾Λ

ड৴͢Δɽ·ͨɼ৴ɼVideo Streamer Ͱड৴ͨ͠

ෳͷө૾͔ΒɼSwitcher Ͱબͨ͠ 1 छྨͷө૾Λϥ

ΠϒετϦʔϛϯάαʔϏεʹૹ৴͢Δɽ

4.5 ఏҊγεςϜΛ༻͍ͨϥΠϒ৴ͷॲཧखॱ

4.2ɼ4.3ɼ͓Αͼ 4.4અͰड़ͨػΛΈ߹ΘͤΔ͜ͱ

ͰɼϞόΠϧͷ௨৴Λ༻͍ͨϚϧνΧϝϥʹΑΔ

ϥΠϒ৴Λ࣮͢ݱΔɽఏҊγεςϜΛ༻͍ͨϥΠϒ৴
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ਤ 6 ఏҊγεςϜΛ༻͍ͨϥΠϒ৴ʹ͓͚Δॲཧखॱͷྫ

ਤ 7 ૹ৴ͷଓઌͱͳΔதܧͷସ͑ʹ͓͚Δ֤ͷ

ॲཧ

ʹ͓͚ΔॲཧखॱͷྫΛਤ 6ʹࣔ͢ɽਤ 6ͷྫͰɼૹ৴

 4 ɼதܧ 2 ɼ͓Αͼ৴ 1 Ͱγες

ϜΛߏ͢ΔɽωοτϫʔΫ 1 Ͱதܧ 1 ͱૹ৴

 3 ɼωοτϫʔΫ 2 Ͱதܧ 1 ͱૹ৴

1 ͰͦΕͧΕଓ͢Δɽ

खॱ 1 ʹ͓͍ͯɼ৴ɼૹ৴͓Αͼதܧ

͔ΒใΛड৴͠ɼ֤ʹૹ৴͢Δɽखॱ 2 ʹ͓͍

ͯɼ֤ɼ৴͔Βड৴ͨ͠ใΛͱʹɼ

ૹ৴ͱதܧɼ͓Αͼதܧͱ৴ͱͷؒͰ

ө૾ͷૹ৴Λ։࢝͢Δɽૹ৴ɼ௨৴Λར༻ͯ͠ɼ

தܧʹແઢͰө૾Λૹ৴͢ΔɽதܧɼΠϯλʔ

ωοτΛհͯ͠৴ʹө૾Λૹ৴͢Δɽதܧ͕ෳ

ͷૹ৴͔Βෳͷө૾Λड৴͍ͯ͠Δ߹ɼதܧ

ɼ৴ʹૹ৴͢Δө૾Λ 1 छྨબ͢Δɽ

ΛܧɼϥΠϒ৴தʹૹ৴͕ଓ͢Δதʹ࣍

Γସ͑Δ߹ʹ͓͚ΔॲཧͷྫΛਤ 7ʹࣔ͢ɽਤ 7ʹ͓

͍ͯɼૹ৴͕ଓઌͷதܧΛΓସ͑Δ߹ɼࣗ

ಈଓػΛ༻͍ͯૹ৴ͷଓઌΛωοτϫʔΫ 2 ͔

ΒωοτϫʔΫ 1 ʹม͢ߋΔ͜ͱͰɼωοτϫʔΫ 2 ͷத

͔ΒωοτϫʔΫܧ 1 ͷதܧʹଓઌΛΓସ͑

ΔɽҎ্ΑΓɼϥΠϒ৴தʹɼωοτϫʔΫ্ͰΛ

ಈతʹՃɼ͓ΑͼআͰ͖Δɽ

ਤ 8 ఏҊγεςϜͷϓϩτλΠϓʹ͓͚Δ֤ͷػ

ද 1 ͷੑ

ɹ

ͷछྨ ૹ৴ 1,2 ૹ৴ 3 தܧ ৴

ػࢉܭ ASUS Z380M HUAWEI HUAWEI ASUS Vivobook

MediaPad M5 MediaPad M5 E200HA

OS Android 7.0 Android 8.0 Android 8.0 Windows 10

CPU MediaTek HUAWEI HUAWEI Intel Atom

MT8163 Kirin 960 Kirin 960 x5-Z8300

ΫϩοΫ 1.3 GHz 2.4 GHz 2.4 GHz 1.44 GHz

ϝϞϦ 2.00 GB 4.00 GB 4.00 GB 2.00 GB

WLAN IEEE IEEE IEEE IEEE

֨ن 802.11 802.11 802.11 802.11

a/b/g/n a/b/g/n/ac a/b/g/n/ac a/b/g/n/ac

5. ࣮

5.1 ఏҊγεςϜͷϓϩτλΠϓͷ֓ཁ

ਤ 8ʹɼఏҊγεςϜͷϓϩτλΠϓʹ͓͚Δ֤ͷ

Λࣔ͢ɽૹ৴ػ Android  3 ɼதܧ

Android  1 ɼ৴ϊʔτػࢉܭܕ 1 Λ༻

͍ͯɼ֤ WLAN Ͱଓ͢Δɽ·ͨɼද 1ʹɼૹ৴

ɼதܧɼ͓Αͼ৴ͷੑΛࣔ͢ɽ

ఏҊγεςϜͷϓϩτλΠϓʹ͓͍ͯɼૹ৴Ͱɼ

ࣗಈଓػʹ͓͚ΔॲཧͷҰ෦ɼΧϝϥͰࡱӨͨ͠ө૾

ͷૹ৴ॲཧɼ͓Αͼө૾ͷදࣔॲཧΛ Java Ͱ࣮͠ޠݴ

ͨɽதܧͰɼࣗಈଓػʹ͓͚ΔॲཧͷҰ෦ͱө

૾ͷදࣔॲཧɼ͓ΑͼϏσΦεΠονϯάػΛ Java ݴ

Ͱ࣮͠ɼGstreamerޠ [16] Λ༻͍ͯө૾ͷड৴ॲཧɼ͓

Αͼૹ৴ॲཧΛ࣮ͨ͠ɽ৴Ͱɼࣗಈଓػʹ

͓͚ΔॲཧͷҰ෦Λ C Ͱ࣮͠ɼFFmpegޠݴ [17] Λ༻

͍ͯө૾ͷड৴ॲཧͱө૾ͷදࣔॲཧɼ͓ΑͼϥΠϒετ

ϦʔϛϯάαʔϏεʹΑΔө૾৴ॲཧΛ࣮ͨ͠ɽ

࣮ͨࣗ͠ಈଓػʹ͓͚ΔॲཧͷҰ෦Ͱɼ֤

ͷىಈޙʹɼૹ৴ͱதܧɼ͓Αͼதܧͱ৴

͕ͦΕͧΕಈతʹଓͰ͖Δɽૹ৴ɼʹ

ʹૹ৴͢ΔɽܧӨͨ͠ө૾ΛதࡱΕ͍ͯΔΧϝϥͰ͞ࡌ

৴ɼΠϯλʔωοτΛհͯ͠ɼϥΠϒετϦʔϛ

ϯάαʔϏεͰ͋Δ YouTube Live [2] ʹө૾Λૹ৴͢Δɽ

ϥΠϒ৴தʹΛಈతʹՃ͓Αͼআ͢Δػ

ɼࠓճ࣮ͨ͠ఏҊγεςϜͷϓϩτλΠϓʹ͓͚Δੑ

ධՁͷ݁ՌΛͱʹɼ࣮ޙࠓ͢Δɽ
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6. ·ͱΊ

ຊڀݚͰɼϚϧνΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴Ͱൃੜ͢Δ

ෛ୲Λ͠ݮɼΑΓ؆қʹϥΠϒ৴Λͨ͏ߦΊɼϞόΠ

ϧڥʹ͓͚Δؒ௨৴Λ༻͍ͨϚϧνΧϝϥʹΑ

ΔϥΠϒ৴γεςϜΛఏҊͨ͠ɽ͡ΊʹɼϞόΠϧ

ڥʹ͓͚ΔϚϧνΧϝϥʹΑΔϥΠϒ৴Λ࣮͢ݱΔ

ͨΊͷ՝Λͨ͛ڍɽ·ͨɼ৴ଆͷෳؒͰಈతʹ

ଓ͢ΔࣗಈଓػɼϥΠϒ৴தʹө૾ͷସ͑Λߦ

͏ϏσΦεΠονϯάػɼ͓ΑͼϞόΠϧΛ༻͍ͯ

ө૾ͷૹड৴ͱετϦʔϛϯάαʔϏεʹΑΔ৴Λ͏ߦ

ϏσΦετϦʔϛϯάػͷ 3 छྨΛ࣮͢ݱΔγεςϜΛ

ங͠ɼߏɽ͞ΒʹɼఏҊγεςϜͷϓϩτλΠϓΛͨ͠ݱ࣮

ϏσΦεΠονϯάػʹΑΓɼෳͷૹ৴ͷΧϝϥ

ͰࡱӨͨ͠ө૾͕தܧ͓Αͼ৴Λհͯ͠ɼϥΠ

ϒετϦʔϛϯάαʔϏεͰ͋Δ YouTube Live ͔Βࢹௌ

ऀͰࢹௌͰ͖Δ͜ͱΛ֬ೝͨ͠ɽ

ߦͰ௨৴Λܧͷ༧ఆͱͯ͠ɼૹ৴ͱதޙࠓ

ͷ௨৴ঢ়ଶʹԠͯ͡ܧͷ࣮ɼૹ৴ͱதػ͏

ଓઌΛΓସ͑Δػͷ࣮ɼ֎ʹ͓͚ΔఏҊγεςϜ

ͷ࣮ূ࣮ݧɼ͓ΑͼΑΓଟ͘ͷϞόΠϧͰωοτϫʔ

ΫΛߏͨ͠γεςϜʹΑΔ࣮ূ࣮ݧΛ͏ߦɽ

ँࣙ ຊڀݚͷҰ෦ɼจ෦ՊֶলՊֶڀݚඅิॿۚɾ

,ʢCʣʢ18K11265ڀݚ൫ج 16K01065ʣʹΑΔͷͰ͋Δɽ
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