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In this study as a comprehensive use in museum of digital modeling technology, explore how to 

take advantage of to the exhibition from the study. First of all, to create a model using digital 
modeling technology. Using a 3D scanner and CNC machine. And it produced a model replica to 
be used as exhibition and study. Then, and produced an interactive exhibition by using, for 
example, NFC tag as its application. So to measure the effect. In the end, the color transmission 
device utilizing the digital grain new trial, we propose the exhibition method of universal 
museum. 
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図 2 CNC マシンで出力したレプリカ 4点 
   (左からMDF，ラワン材，アクリル，ケミカルウッド)

図 1 南山大学から借用した石器 

─ 32 ─

The  Computers  and  the  Humanities  Symposium,  Dec.  2016

ⓒ 2016 Information Processing Society of Japan



 

2.2

2.2.1

2.2.2

図 3 スケールモデル(左から 300%，200%，100%)

図 4 左：出土した瓦とスキャン  
   右：CG上で復元を行った瓦

図 5 左：木型の CGデータ  
   右：CNC マシンにて出力した木型)
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2.2.3

2.3

2.3.1

2.3.2

図 6 偏差測定による誤差の測定 
   (青が誤差が大きく，黄色が誤差が少ない)

図 7 左：スキャンした欠損データ 

図 8 復元の流れ

図 9 左：復元を行っていない銅鏡の出力 
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2.4

 

3.2

3.3. NFC

図 10  展示イメージ

図 11 NFC タグ
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3.3.2

4.1.

図 12  大阪府立弥生文化博物館「考古学ハンター」

図 13 NFC タグを埋め込んだ模型イメージ

図 14  左：3Dプリンタで出力した土器 

図 15 デジタルシボを利用した製品
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4.2.

4.3.

4.4.

図 16 “Tactile Color Tag”

図 17  左：実験装置 

図 19  デジタルシボで色彩を伝達するデバイスのイメージ

図 18 色のトーンを伝えるための色立体モデル
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