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1.1.1.1.はじめにはじめにはじめにはじめに    

現在、オークションは電子商取引の一形式として広く実

用に供されている．インターネットを利用して低コストで

大規模なオークションが運営され、遠隔地からでも多数の

ユーザーが参加できるインターネットオークションが普

及している. 
オークションシステムには、Web サーバーを用いたオ
ークションサイトと、モバイルエージェントによるオーク

ションシステムがある.モバイルエージェントを用いたオ
ークションシステムには、それぞれ専用のエージェントプ

ラットフォームが用いられている. 
 今回モバイルエージェントを用いたオークションシス

テムとして、単一財、単一ユニットの財を取り扱うオーク

ションシステムを構築した．その際、運営者を除く参加者

が、不正行為を行えない第二価格秘密入札方式を採用した.
この実装には、セキュリティ機能が考慮されているモバイ

ルエージェントプラットフォーム MIPLACE[1][1][1][1]を用いた． 
また、出品・入札・落札までのオークションシステムの実

行時間を測定した． 
 
2.2.2.2.    モバイルエージェントによるオークションシモバイルエージェントによるオークションシモバイルエージェントによるオークションシモバイルエージェントによるオークションシ

ステムステムステムステム    

２．１２．１２．１２．１    システム構成システム構成システム構成システム構成    

今回作成したオークションシステムの構成を図１に示

す.実装に用いたMIPLACEは、Javaで構築されており、

エージェントの実行環境である Place、管理機構である

Agent Managerを備えている.Agent Managerでは、エ
ージェント起動時のユーザ認証、システム起動時の運営者

認証の機能を持つ 
オークションシステムは利用者（出品者・入札者）、運

営者によって構成され、ユーザ認証、商品の検索、出品・

入札、落札者の決定、落札者の通知といったプロセスで処

理が行われる.各プロセスに対応するエージェントを生成 
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図１．システム構成図１．システム構成図１．システム構成図１．システム構成    
して、ネットワーク上を移動し、他のエージェントとメッ

セージを交換することによって各プロセスを処理する.    

２．２２．２２．２２．２    第二価格秘密入札オークション第二価格秘密入札オークション第二価格秘密入札オークション第二価格秘密入札オークション    

単一財、単一ユニットの取引によるオークションは、英

国式、オランダ式、第一価格秘密入札、第二価格秘密入札

(Vickrey Auction)の４方式に分類される． 

第二価格秘密入札方式では、他の参加者の入札値が公開 

されず、出品された財に対する自らの評価値を入札する．

最も高い入札値を付けた入札者が、二番目に高い入札値で

落札者となる．[2][2][2][2] 

 出品者は、財を手放しても良い最低限度額（留保価格）

rを持ち、n(>1)名の入札者 iは、財を得るために支払っ
てもよいと考える最大限の金額（評価値）Viを持つ．入
札者は常に rVi > である場合に入札を行う． 

 落札値は、財に対する入札者の入札値bの組み合わせ
を { }bnbbb ,,3,2,1 � とすると、入札値bの組み合わせ
の２番目に大きな入札値b ( )2 とする．入札者は、他の入

札者の評価値を知らされないので、出品された財に対する

真の評価値で入札を行うのが最適な入札行動となる．よっ

て参加者同士の談合によって、落札価格を低下させること

はできない．また、運営者の不正行為として架空名義の
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エージェントによって落札価格をつりあげることが考え

られる．しかし、そうした行為は運営者の評判を落とすこ

とにつながる．従って今回のオークションシステムには第

二価格秘密入札方式を採用した． 

２．３２．３２．３２．３    各エージェントのタスク各エージェントのタスク各エージェントのタスク各エージェントのタスク    

＜出品・入札＜出品・入札＜出品・入札＜出品・入札 AgentAgentAgentAgent＞＞＞＞    

利用者 Place上で、出品者がウインドウに出品項目（出
品品目名、最低入札価格、入札有効期限、品目画像、コメ

ント）または、入札項目（入札品目番号、入札価格、E-mail）

を入力すると、運営者 Place に出品 Agent が移動し、運
営 Agentとメッセージ交換を行い、利用者 Placeに戻る. 

＜運営＜運営＜運営＜運営 AgentAgentAgentAgent＞＞＞＞    

出品・入札 Agent からのメッセージを受け取り、ＤＢ
に格納する．この際、出品・入札データに従いＤＢを更新

する． 

＜表示＜表示＜表示＜表示 AgentAgentAgentAgent＞＞＞＞    
利用者が、表示 Agent を運営者 Place から起動させる
と、出品者・入札者の各 Placeを巡回移動し、オークショ
ンの進行状況を示すウインドウを表示する． 
＜落札者決定＜落札者決定＜落札者決定＜落札者決定 AgentAgentAgentAgent＞＞＞＞    
入札有効期限を超えた出品品目がある場合、第二価格秘

密入札方式に従って落札者と入札値b ( )2 を決定し、出品

者に落札者についての情報（落札者の e-mail、落札価格）
を通知する． 
    
3.3.3.3.実行結果実行結果実行結果実行結果    

今回、運営者と２つの利用者マシンで構成した実行環境

を以下に示す． 

運営者マシン運営者マシン運営者マシン運営者マシン：CPUCPUCPUCPU Intel Pentium4 1.80GHz一台 
利用者マシン利用者マシン利用者マシン利用者マシン：CPUCPUCPUCPU Intel Pentium4 2.0GHz, 一台 

CPUCPUCPUCPU Intel PentiumⅢ 540MHz 一台 

ネットワーク：ネットワーク：ネットワーク：ネットワーク：LAN 10MbpsLAN 10MbpsLAN 10MbpsLAN 10Mbps    

この際の処理時間を表１に示す．落札者決定処理は、出

品品目３０のうち、入札数１０の品目の落札者決定処理の

レスポンスタイムの平均を測定した．また、入札方式は第

二価格秘密入札方式と、さらに英国式オークションによる

落札者決定を実装し、レスポンスタイムを比較した．    
表１より、表示巡回処理が最も処理時間が大きくなって

いるのは、Swing によるＧＵＩの表示処理が支配的であ
ることが考えられる．また、オークションの実行画面を図

２に示す． 
表表表表1．オークションシステム処理時間．オークションシステム処理時間．オークションシステム処理時間．オークションシステム処理時間

3206132061320613206150415041504150416655665566556655平均実行平均実行平均実行平均実行
時間時間時間時間(ms)

1173.51173.51173.51173.5276.4276.4276.4276.4317.85317.85317.85317.85ＤＢ処理時ＤＢ処理時ＤＢ処理時ＤＢ処理時
間間間間(ms)

③③③③表示処理表示処理表示処理表示処理②②②②入札処理入札処理入札処理入札処理①①①①出品処理出品処理出品処理出品処理

1909.41909.41909.41909.41858185818581858入札期限測定処理入札期限測定処理入札期限測定処理入札期限測定処理
（（（（ms)

4084.24084.24084.24084.24504.64504.64504.64504.6落札者決定と移動落札者決定と移動落札者決定と移動落札者決定と移動
処理処理処理処理(ms)

5993.65993.65993.65993.66362.66362.66362.66362.6平均実行時間平均実行時間平均実行時間平均実行時間
（（（（ms)

⑤⑤⑤⑤英国式英国式英国式英国式④④④④第二価格秘密入札第二価格秘密入札第二価格秘密入札第二価格秘密入札

•出品・入札・巡回表示処理出品・入札・巡回表示処理出品・入札・巡回表示処理出品・入札・巡回表示処理

•落札者決定処理落札者決定処理落札者決定処理落札者決定処理
※※※※①①①①３０回分の平均３０回分の平均３０回分の平均３０回分の平均②②②②１０１０１０１０回分の平均回分の平均回分の平均回分の平均③③③③１０回分の平均１０回分の平均１０回分の平均１０回分の平均

※※※※④④④④、、、、⑤⑤⑤⑤１０回分の平均１０回分の平均１０回分の平均１０回分の平均

 
図２図２図２図２    オークション実行画面例オークション実行画面例オークション実行画面例オークション実行画面例    

 
4.4.4.4.おわりにおわりにおわりにおわりに    

 今回試作したオークションシステムでは、単一種類・単

一ユニットの財を第二価格秘密入札方式によって入札し

た．今後、複数種類・複数ユニットで出品され、入札者が

その財を組み合わせた補完財を入札するオークションシ

ステムを構築していく． 
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