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１．はじめに 

 ギターは数多い楽器の中で指定された指板を

抑えるだけで音が出るポピュラーで簡単な楽器

である。そしてギターを演奏するために五線譜

を翻訳した Tab 譜が有る。ギターは左手でネッ

クのポジションを抑え右手で弦を弾き演奏し

（図１）、TAB 譜（図２）はギター各弦に数字を

指定し、指定された左手のポジションを抑えれ

ば曲が弾けるといったものである。この Tab 譜

に五線譜を翻訳するソフト（例、CUBASE シリー

ズ、スコアメーカー）が存在する。しかしこの

翻訳ソフトは音階しか読み取らず細かな演奏指

定方法については Tab 符へ出力しない。そのた

め本研究ではリズム、強弱記号といった要素か

ら五線譜を指の動きに着目し演奏のしやすい TAB

譜 を 生 成 す る シ ス テ ム を 作 成 す る 。

 
 図１ ギターは左手でネックのポジションを 

抑え右手で弦を弾く 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

図２ TAB譜と五線譜（上五線譜、下 TAB譜） 
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２.変換手法 

 五線譜をギターの TAB 譜へと翻訳するにあた 

り図３のギターの 4 つスケールのボックスに当

てはめられる。スケールとは端的にいえばドレ

ミファソラシドといった音階であり、図１のボ

ックスは白い点から左から下の順番にドレミフ

ァソラシドとスケールに当てはめられるギター

のポジションである。 

 またスケールの白いポジションを基準にこの

ボックスをずらすと白いポジションの音、D

（レ）であれば D 調の白い点からレミファソ…

…といった音階となる。 

 本五線譜から TAB 譜への変換手法はこの図３

のスケールのボックスにギターの音を割り当て

どの音が何調の時にどこの弦とポジションを押

さえるか一覧をつくり割り当てる。そして五線

譜の何調か、楽譜の何番目の段に音符が位置す

るか、この音符は何オクターブ（ドレミファソ

ラシといった音階の次の高いドレミを１オクタ

ーブ上の音階といい数字が高ければ高く、低け

れば音も低くなる)の３つの情報からギターの各

調のポジション一覧に当てはめ翻訳する。この

手法で打ち出した変換表の一部が表１である。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図３ ギターのスケールボックス 

 

表１ TAB 譜 変換表 

key 調(よみ) 音階 音階(よみ)音の高さ コード 弦 フレット

1 ド 0 C 3 10003 6 8

1 ド 0.5 C# 3 10053 5 4

1 ド 1 D 3 10103 5 5

1 ド 1.5 D# 3 10153 5 6

1 ド 2 E 3 10203 5 7 
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３.TAB譜の評価 

 本論文では質の高い TAB 譜へ五線譜を翻訳す

る事を目的にしているため、図１の４つのスケ

ールボックスで４つの曲を翻訳しもっとも評価

のよい TAB 譜を翻訳できるボックスのパターン

を割り出す。翻訳する楽曲はピアノでもよく弾

かれ著作権も切れている、 

(1) きらきら星  

(2)インドネシア民謡 かわいいあの子 

(3)漕げよマイケル 

また店頭で売られている TAB 譜との差も比べる

ため 

(4)TAB譜のフレーズ 

の４つとする。 

評価の高い TAB 譜の定義は実際にギターを弾

く際、弦の移動が少なく、ネック上のポジショ

ンの間の移動が少ない、極力指の移動が多くな

いものとする。そのため評価の数値は弦、前の

音からフレットの移動した分を差分として差分

の総和を移動距離として算出する。 

 

 

４、実験結果 

 実験の結果、各楽譜を評価したものが図５で

あるが、それを簡単にまとめた物（図４を）見

比較したところ、パターン２の評価が弦移動、

ポジション移動を見ると他のパターンと比べ、

比較的良い結果が出ることが多く、弦移動の少

なさはパターン３、パターン４が少なく、ポジ

ションの移動の少なさはパターン２が少なかっ

た。 

このことから考えられることとしてパターン１

は他のパターンに比べ結果が良くなかったがパ

ターン１は他のパターンと比べ音のポジション

が密集していたため弦の移動が多くなってしま

ったと考えられ、パターン２は一つの弦に間隔

が広くポジションが配置されているためポジシ

ョンの移動が少し増えるが弦移動が少なく評価

が高かったとおもわれる。 

 しかし４パターンとも市販されている TAB 譜

と比較するとどのパターンでも劣ってしまって

いるためまだまだ改良の余地があるとおもわれ

る。 

 

表２ 各パターンの弦、ポジションの 

平均移動量 

 

 

 

      

 表３ 実験結果 

 

弦移動 ポジション移動 弦移動 ポジション移動

漕げよマイケル 24 74 18 84

キラキラ星 20 66 20 53

可愛いあの子 12 44 10 44

製品版 8 34 9 27

弦移動 ポジション移動 弦移動 ポジション移動

漕げよマイケル 16 88 18 84

キラキラ星 12 48 13 62

可愛いあの子 10 44 10 64

製品版 8 37 5 26

弦移動 ポジション移動

製品版デフォルト 5 21

　　　　パターン１　 　　　　パターン２

　　　　パターン３ 　　　　パターン4

 
        

 

５．終わりに 

 本研究では五線譜を指の動きに着目し演奏の

しやすい TAB 譜へ変換するシステムを作成した。

ギターのスケールボックスの 4 パターンで翻訳

し評価したところ、音のポジションが密集して

ない方が弾きやすいことがわかった。しかし製

品版と比べると評価が低いため他の要素がある

と考えられる。今回は実装できなかったが五線

譜クレッシェンド、デクレッシェンドといった

強弱記号からハンマリング、プリング、♯♭と

いった記号からチョーキング、同じ音階が 8 音

以上続いた場合トレモロといった五線譜の情報

からギターの演奏記号の挿入も実装していきた

い。 
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パターン１ パターン２ パターン３ パターン４

弦 16 14 12 12

フレット 55 52 54 59
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