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Algorithm 1 Gaps-SHIFT-AND

1: procedure PREPROCESS(P)
2 AXZSH.

procedure SEARCH(Ch, Ebeg, Eend, T)
n «— length(T);
S «— 0F;
for : — 1 ton do
S — ((S << 1) | 0F=11) & Ch[T[i]];
S — S<<((Eend— (S & Ebeg))& ~ Eend);
if S&101=1 £ 0% then

report an occurrence at ;
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