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[概要]衣装の着用などにより漫画、アニメ、ゲームなどのキャラクターに扮する「コスプレ」は、近年盛んにおこなわれており、こうしたコスプレを楽しむためのイベントなども各地で増加している。かかるコスプレは、キャラクターの衣装を再現し複製することから、当該キャラクターの登場する著作物にかかる著作権およびその他の知的財産権との関係が問題となりうる。本講演においては、キャラクターの衣装の著作権などキャラクターの情報に関する諸権利と、コスプレに関わって行われる様々な情報利用行為の法的問題につき検討する。[Abstract]Cosplay, that is wearing costumes to represent a specific character and role-playing such character, is enjoyed popularly. Cosplay events increase in various regions. Cosplayer reproducts costumes of characters, so relation between cosplay andcopyright and other intellectual property rights on works in which such characters appear may be problem. This speech aims to examine rights on information of characters and legal problems on using information in cosplay.




