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IT 人材を増やすには？

　本年度（2015 年度）から経済産業省が主催する産業構造

審議会 商務流通情報分科会 情報経済小委員会の IT 人材ワ

ーキンググループ委員として会議に参加しています．

　この会議では IT 人材の確保や育成などが，幅広いテーマ

で議論されています．その 1 つのテーマとして若い世代の育

成や人材確保の問題があります．

　最近では子供に対するプログラミング教育熱も高まってい

て，小学生でもプログラミングを学べる教室やイベントがあ

ったり，子供向けのプログラム言語も話題になっています．

　3 歳になる娘も子供向けのプログラミング言語「ScratchJr」

やプログラミングロボット「Dash」を使って遊んでいます．

　「Scratch」は MIT メディアラボが開発した子供向けのビ

ジュアルプログラミング言語です．プログラミングに関する

知識がなくても，用意されたブロックを組み合わせるだけで，

キャラクタを動かすことができます．

　3 歳の娘でも楽しく遊ぶことができ，娘にとっては " プロ

グラミングをしてる "というよりは，"１つのストーリをつくっ

ている "，" オリジナルのゲームをつくっている "という感覚で，

楽しくプログラミングにふれあっています．

　また「Dash」は Wonder Workshop 社が開発した小型ロ

ボットです．小さい球体のロボットを組み合わせたり，付属

のシロフォンを取り付けることで，楽器を演奏したり，動き

回ったり，会話したり，光ったりなど，さまざまな動作をさ

せることができます．スマホやタブレットと連携していて，専

用のアプリからロボットの動きを制御することができます．

　年齢に応じた 3 種類のアプリケーションも用意されていて，

子供の成長にあった遊び方ができます．

　そのほかにも元 NTT 研究所の原田康徳さんが開発され

たビジュアルプログラミング「VISCUIT」があり，自分で描い

た絵を動かしながらプログラミングを学んでいくことができ

ます．

　このように子供が興味を持ち，楽しみながらプログラミン

グの基礎が学べたり，ものづくりの楽しさが体験できるツー

ルがもっと普及して，プログラミングが好きな子や IT にかか

わる人材が増えたら良いなと思っています．

　私自身プログラミングが得意ではないので，娘はプログラ

ミングが好きな子になってほしいなと願っています…．
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