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Natural facial animation system
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expression joy 0.50
voice o 1.00 0.8 2 0.08
voice ha 1.25
voice yo 1.50
expression rage 1.50 0.8 2 1.00
expression sadness 1.50 0.5 1 0.20
voice u 1.75
voice x 2.00
expression normal 3.00
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1.367 42 : 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 : a*1.00 h*0.00
1.400 43 : 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 : y*0.00 a*1.00
1.433 44 : 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 : y*0.41 a*0.59
1.467 45 : 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 : y*0.97 a%0.03
1.500 46 : 1.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 : y*1.00 a*0.00
1.533 47 : 1.00 0.03 0.03 0.00 0.00 0.00 : 0%0.88 y*0.12
1.567 48 : 1.00 0.12 0.05 0.00 0.00 0.00 : 0%1.00 y*0.00
1.600 49 : 1.00 0.25 0.08 0.00 0.00 0.00 : 0%*1.00 y*0.00
1.633 50 : 1.00 0.37 0.11 0.00 0.00 0.00 : 0*1.00 y*0.00
1.667 51 : 1.00 0.47 0.13 0.00 0.00 0.00 : u*0.07 0#0.93
1.700 52 : 1.00 0.50 0.16 0.00 0.00 0.00 : u*0.50 0#0.50
1.733 53 : 1.00 0.50 0.19 0.00 0.00 0.00 : u*0.93 0%0,07
1.767 54 : 1.00 0.50 0.21 0.00 0.00 0.00 : u*1.00 0%0.00
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