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2.2 都市のランダム選択
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2.3 最良巡回路探索エージェント群

3 提案手法
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4 シミュレーション実験
4.1 実験条件

TSPLIB

1:

1 2
eil51 437 436 429
eil76 561 561 556
eil101 684 679 673
rat99 1303 1277 1256

kroA100 23138 22589 21779

eil51 eil76 eil101 rat99 kroA100

r=0.01 E=0.04
0.98 1 5 m

n 10000 10

4.2 結果と考察
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