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2. 関連研究と本研究の位置づけ 
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3. 本システムにおける凝集度と結合度 

LCOM* [3]

LCOM*

 
 

[4] 1

 
 

2

( ) 2
 

2
 

 

 1:  
 インタフェース クラス 

誘導可能性 1/6 3/6 

集約 2/6 4/6 

汎化･実現 5/6 6/6 
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  なし プリミティブ オブジェクト 
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4. OOD学習支援システム Fourcs 
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4.1. 操作属性参照関係エディタ 
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4.2. 変更履歴 
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5. 評価実験 
5.1. 実験方法 
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5.2. 実験結果 
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