
Ծۭؒʹ͓͚Δݩ࣍̏ܕੜڞ

ۭؒఏࣔػͷߴԽ

 ॠ1,a) Ѩ෦ 1,2ږ ੁপ 1,2

֓ཁɿզʑɼۭ࣮ؒݱͱԾۭؒΛ֮ײతʹ༥߹͢Δ͜ͱͰɼۭ྆ؒͰͷϢʔβؒͷίϛϡχέʔγϣ

ϯΛޮՌతʹࢧԉ͢Δڞੜݩ࣍̏ܕԾۭؒγεςϜʹؔ͢ΔڀݚΛਐΊ͍ͯΔɽຊߘͰɼڞੜ࣍̏ܕ

ڙఏࣔ͢Δۭؒఏۭ࣮ؒݱʹ͓͍ͯɼԾۭؒΛػڙఏײੜڞΔͨΊͷ͢ݱԾۭؒγεςϜΛ࣮ݩ

ʹΛ৽ͨػఏۭࣔؒܕͱҟͳΔֹԑػఏۭࣔؒܕڸԽΛਤΔͨΊʹɼैདྷͷػߴͷଟ༷Խɾػ

ఏҊ͢Δɽ͞Βʹɽ͜ͷػΛλϒϨοτʹ࣮ͨ͠γϯϏΦϑϨʔϜΛ༻͍ɼͦͷಛΛ͢ূݕΔ

ՌΛड़Δɽ݁ͨͬߦΛݧ࣮

1. ͡Ίʹ

ۙͷίϯϐϡʔλωοτϫʔΫͷػɾੑͷ্

ʹΑΓɼ͔ͭͯߏங͕ࠔͰ͋ͬͨେنͳ̏ݩ࣍Ծ

ۭ͕ؒൺֱత༰қʹߏஙͰ͖ΔΑ͏ʹͳΓɼSecond Life [1]

ʹද͞ΕΔΑ͏ͳେنͳ̏ݩ࣍Ծۭ͕࣮ؒࡍʹӡ༻

͞Ε͖ͯͨɽ͔͠͠ɼ͜ΕΒैདྷͷ̏ݩ࣍Ծۭؒʹ͓͚

ΔαʔϏεɼओʹԾۭؒͰͷΞόλͷ׆ಈΛհͯؒ͠

తʹఏ͞ڙΕΔͨΊɼۭ࣮ؒݱʹ͓͚ΔϢʔβ͕త

ʹಘΒΕΔৗੜ্׆ͷϝϦοτ͕ݶఆతͰ͋Δͱ͍͏՝

Λ͍ͯ͠Δɽ͜Εʹର͠ɼզʑɼ͓ۭ࣮ؒݱΑͼԾ

ۭؒͷϢʔβ͕͍ޓͷۭؒͦͷதͷϢʔβͷଘࡏΛײ

͡Δ֮ײʮڞੜײʯʹணͨ͠ Symbiotic Reality(SR)ٕ

ज़ [2]ΛఏҊ͠ɼ͜ͷٕज़Λ༻͍ͨڞੜݩ࣍̏ܕԾۭؒ

γεςϜʹΑΓɼैདྷͷ̏ݩ࣍Ծۭؒʹ͓͚Δલड़ͷ՝

ͷղܾΛ͍ͯ͠ࢦΔɽ

ͱಉ༷ͷۭۭ࣮ؒݱԾۭؒγεςϜɼݩ࣍̏ܕੜڞ

ؒαΠζɼΦϒδΣΫτஔΛݩ࣍̏ͭ࣋ԾۭؒΛ࣮ݱ

ۭؒͱॏͶ߹ΘͤΔγεςϜͰ͋Δɽ͜ͷγεςϜͰɼ

SRٕज़ʹڞͮ͘جੜײఏػڙʹΑΓɼۭ࣮ؒݱʹઃஔ͠

֤ͨछηϯαͰ֫ಘͨ͠ڥใਓɾͷঢ়ଶΛԾۭ

ؒͷΞόλΦϒδΣΫτੵۃతʹөɾఏࣔ͢Δ͜ͱ

Ͱɼۭ࣮ؒݱͱԾۭؒΛ֮ײతʹ༥߹͠ɼۭ྆ؒͷϢʔ

βؒͷίϛϡχέʔγϣϯͷଅਐΛਤ͍ͬͯΔɽ

ઃஔ͞ʹۭ࣮ؒݱɼͦͷతʹΑΓɼػڙఏײੜڞ

1 ౦େֶେֶӃใՊֶڀݚՊ
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ਤ 1 Second Life

Ε֤ͨछηϯαΛ༻͍ۭ࣮ͯؒݱͷڥใਓɾͷঢ়

ଶΛ֫ಘ͢Δʮঢ়ଶ֫ಘػʯɼ֫ಘͨ͠ঢ়ଶΛԾۭؒͷ

ΞόλΦϒδΣΫτʹөͤ͞Δʮঢ়ଶөػʯɼԾ

ʢ࣮ݱʣۭؒͷ༷ࢠΛ࣮ݱʢԾʣۭؒͷϢʔβʹఏࣔ

͢Δʮۭؒఏࣔػʯʹ͚Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽۭ࣮ؒݱ

ͱԾۭؒͷߴͳ༥߹ɼۭ྆ؒʹ͓͚ΔϢʔβؒίϛϡ

χέʔγϣϯͷޮՌతࢧԉΛ࣮͢ݱΔͨΊʹɼڞੜײఏ

ҙਤʹԠͨ͡దͳख๏گʹ͍ͭͯɼঢ়ػͷ֤ػڙ

͕બͰ͖ΔΑ͏ɼଟ༷ԽɾػߴԽΛ͞ΒʹਐΊΔඞཁ

͕͋Δɽ

ͦ͜ͰຊߘͰɼڞੜײఏػڙͷதͷۭؒఏࣔػʹ

যΛͯɼͦͷଟ༷ԽɾػߴԽΛਤΔͨΊʹɼैདྷͷ

ʹΛ৽ͨػఏۭࣔؒܕͱҟͳΔֹԑػఏۭࣔؒܕڸ

ఏҊ͢Δɽ͞Βʹɽ͜ͷػΛλϒϨοτͰ࣮ͨ͠ݱ

γϯϏΦϑϨʔϜͷجຊઃܭʹ͍ͭͯઆ໌͠ɼ࣮ͨ͠γ
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ϯϏΦϑϨʔϜΛ༻͍ɼͦͷಛΛ͢ূݕΔͨΊʹͨͬߦ

ͷ݁ՌΛड़Δɽݧ࣮

2. ػఏۭࣔؒܕڸ — γϯϏΦϛϥʔ

SRٕज़ʹΑΓߏங͞Εͨڞੜݩ࣍̏ܕԾۭؒγες

ϜͷҰͭʹγϯϏΦϛϥʔ [3], [4]͕͋Δɽਤ 2ʹɼγϯ

ϏΦϛϥʔ͕ಈ͍ͯ͠࡞Δ༷ࢠΛࣔ͢ɽγϯϏΦϛϥʔͰ

ɼۭ࣮ؒݱͷϢʔβʹରԠͨ͠Ξόλ͕Ծۭؒʹଘࡏ

͠ɼঢ়ଶ֫ಘػɼঢ়ଶөػʹΑΓɼۭ࣮ؒݱͷϢʔ

βͷಈ࡞ʹಉͯ͠ظɼԾۭؒͰΞόλ͕ಈ͢࡞ΔɽԾ

ۭؒͷ༷ࢠΛۭ࣮ؒݱͷϢʔβʹఏࣔ͢ΔͨΊͷۭؒఏࣔ

ΠϯλϑΣʔεͱͯ͠ઃ͍ͨͮجʹͷϝλϑΝڸɼػ

ͿɽݺͱػఏۭࣔؒܕڸΕ͓ͯΓɼ͜ΕΛ͞ܭ

ৗੜ׆ͰڸΛ͘ͱɼͦ͜ʹɼ͕ࣗࣗଘ͢ࡏΔ

ӈసͯ͠ө͠ग़͞ΕΔɽ͜Εͱಉ༷ࠨ͕ࢠͷ༷ۭ࣮ؒݱ

ʹɼۭؒܕڸఏࣔػɼۭ࣮ؒݱʹରԠ͢ΔԾۭؒͷ

ͷεΫϦʔϯө͠ग़͢ɽҰۭ࣮ؒݱӈసͯ͠ࠨΛࢠ༷

ํɼԾۭؒͰɼεΫϦʔϯରԠ͢ΔՕॴʹɼۭ࣮ݱ

ؒͷϥΠϒө૾͕ө͠ग़͞ΕΔɽ͜ͷΑ͏ʹɼۭؒܕڸఏ

ΜͰڬΛڸΛɼͱԾۭؒͷۭ࣮ؔؒݱͰɼػࣔ

͍߹͏࣮ମͱͦͷ૾ڸͷؔʹஔ͖͑Δ͜ͱͰɼۭ྆ؒ

ͷॏͶ߹Θͤʢ༥߹ʣΛ͍ͯͬߦΔɽ

Λ༻͍ͨγϯϏΦϛϥʔʹɼҎԼͷػఏۭࣔؒܕڸ

ಛ͕͋Δɽ

• ఆ͞ΕݻԾۭؒΛө͠ग़͢εΫϦʔϯ͕/ۭ࣮ؒݱ

ͯઃஔ͞ΕΔ

• ஔ͖ʹͷؔ૾ڸମͱ࣮͕Ծۭؒͷؔ/ۭ࣮ؒݱ

ΒΕΔ͑

γϯϏΦϛϥʔͰɼεΫϦʔϯ͕ݻఆ͞Εͯઃஔ͞ΕΔ

ͨΊɼେ͖ͳεΫϦʔϯσΟεϓϨΠΛ༻͍Δ͜ͱ͕Ͱ

͖ɼදࣔը໘Λେ͖͘͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽ͞ΒʹɼϢʔβ

ɼεΫϦʔϯΛ࣋͢Δඞཁ͕ͳ྆͘ख͕ࣗ༝ʹͳΔͨ

ΊɼδΣενϟΛؚΊͨίϛϡχέʔγϣϯ͕ՄͱͳΔɽ

·ͨɼڸʹө͠ग़͞Εͨ૾ڸͱͯࣗ͠ͷঢ়ଶΛ֬ೝ͢Δ

ΕΔ͜ͱͰ͋ΔͨΊɼۭ͞ݧͰී௨ʹମ׆ɼৗੜۀ࡞

ؒͰͷࣗͷҐஔΛѲ͢Δͷۀ࡞ɼۭؒܕڸఏࣔ

ਤ 2 γϯϏΦϛϥʔ

ΒΕΔɽҰํɼԾۭؒͷ༷͑ߟʹΑΓ༰қʹͳΔͱػ

ఆ͞ΕΔͨΊɼΞόλΦϒݻ͕ࢹͷࡍΛө͠ग़͢ࢠ

δΣΫτͷഎޙɼఏࣔ͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖ͳ͍ɽ·ͨɼจ

ཧղͷͨΊͷॏཁͳखֻΓͱͳ͕͖ӈͷࠨɼ߸هࣈ

ΔͨΊɼۭؒܕڸఏࣔػͰࠨӈసͯ͠ఏࣔͨ͠߹ɼ

ཧղ͕͘͠ͳΔͱ͍͏͕͋Δɽ

3. ֹԑۭؒܕఏࣔػ

ຊߘͰɼۭؒఏࣔػͷଟ༷ԽɾػߴԽΛਤΔͨΊ

ʹɼܕڸͱҟͳΔ৽ͨͳֹԑۭؒܕఏࣔػΛఏҊ͢Δɽ

ֹԑۭؒܕఏࣔػɼۭ࣮ؒݱͷϢʔβ͕ܞଳ͢Δλϒ

ϨοτͳͲখܕͷදࣔը໘ɼԾۭؒͷө૾͔Β

Γग़ͨ͠ΞόλΦϒδΣΫτͱখܕͰࡱӨ࣮ͨ͠ݱ

ۭؒͷϥΠϒө૾ΛॏͶ߹Θͤͯఏࣔ͢ΔͷͰ͋Δɽ

ֹԑۭؒܕఏࣔػͷΠϝʔδΛਤ 3ʹࣔ͢ɽֹԑۭܕ

ؒఏࣔػΛ༻͍ΔࡍɼܕڸΛ༻͍Δ߹ͱಉ༷ʹɼঢ়

ଶ֫ಘػɼঢ়ଶөػʹΑΓɼۭ࣮ؒݱͷϢʔβͷಈ

Δɽ͞Βʹɼͤ͞࡞ΔΑ͏ԾۭؒͰΞόλΛಈ͢ظಉʹ࡞

ͷҐஔɾܕʢখ͖ͷҐஔɾࢹͷө૾ͷۭ࣮ؒݱ

͖ʣ֫ಘ͠ɼԾۭؒͷө૾ͷࢹͷҐஔɾ͖ΛͦΕ

ʹಉͤ͞ظΔɽ͜ΕʹΑΓɼۭ࣮ؒݱͱԾۭؒͰࢹΛ

Ұகͤ͞ɼখܕʹఏࣔ͞ΕΔۭ྆ؒͷॏͶ߹Θͤʢ༥

߹ʣ͕ࣗવͳө૾ͱͳΔΑ͏ʹ͢Δɽ

ֹԑۭؒܕఏࣔػͷಛͱͯ͠ҎԼ͕͛ڍΒΕΔɽ

• Λࣗ༝ʹҠಈͰ͖Δࢹө૾/Ծۭؒө૾ͷۭ࣮ؒݱ

• ͷϥΠϒө૾ʹԾۭؒͷΞόλΦϒδΣۭ࣮ؒݱ
Ϋτ͕ॏͶͯఏࣔ͞ΕΔ

ֹԑۭؒܕఏࣔػɼثػͷઃఆɾҠಈ͕༰қͳখܕ

Ͱͷར༻Λఆ͍ͯ͠ΔͨΊɼܕڸͱҟͳΓɼදࣔ໘

͓ΑͼࢹΛࣗ༝ʹม͢ߋΔ͜ͱ͕Ͱ͖ΔɽैͬͯɼΞό

λΦϒδΣΫτͷഎޙͷఏࣔɼՕॴʹ͖֦ۙͮେ

ͯ͠ͷఏࣔͳͲ͕ՄͱͳΔɽ·ͨɼϢʔβͷࢹʹ͍ۙ

Ґஔ͔Βͷۭ࣮ؒݱͷө૾ʹର͠ɼԾۭؒͷΞόλΦ

ϒδΣΫτΛॏͶ߹ΘͤΔͨΊɼϢʔβͷओ؍తͳҹʹ

͍ۙө૾ΛఏࣔͰ͖Δɽ͔͠͠ɼখܕΛܞଳ͢Δඞཁ

͕͋ΔͨΊʹɼδΣενϟϢʔβͷಈ͖͕Ұ෦੍͞ݶΕ

ΔՄੑ͕͋Δɽ·ͨɼओ؍తࢹ͔Βͷө૾͕ఏࣔ͞Ε

!"#$%&#$

'(

ਤ 3 ֹԑۭؒܕఏࣔػ
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ΔͨΊɼۭؒͰͷࣗͷҐஔͷѲͳͲ؍٬తࢹ͔Β

ͷใΛඞཁͱ͢Δۀ࡞ʹద͞ͳ͍ڪΕ͕͋Δɽ

Ҏ্ͷΑ͏ʹɼֹԑۭؒܕఏࣔػʹɼۭؒܕڸఏࣔ

Ͱ͖Δɽظ͕ݱͷ࣮ػΔ͢ͷಛΛิػ

4. γϯϏΦϑϨʔϜͷઃܭɾ࣮

ఏҊ͢ΔֹԑۭؒܕఏࣔػΛ༻͍ͨڞੜݩ࣍̏ܕԾ

ۭؒγεςϜΛ࣮͢ݱΔγϯϏΦϑϨʔϜͷઃܭɾ࣮Λ

ΛਤߏɽγεςϜͷͨͬߦ 4ʹࣔ͢ɽγεςϜશମɼ

ԾۭؒఏڙαʔόɼσʔλதܧαʔόɼҐஔܭଌஔɼ

λϒϨοτͰߏ͞ΕΔɽ

λϒϨοτͰɼഎ໘ΧϝϥʹΑΔۭ࣮ؒݱͷϥΠ

ϒө૾ͷࡱӨɼ࣓ؾηϯαʹΑΔλϒϨοτͷ͖

ͷܭଌɼσΟεϓϨΠʹΑΔۭؒఏ͕ࣔߦΘΕΔɽࠓճɼ

Ґஔܭଌஔʹ KinectΛ༻͠ɼ͜ΕʹΑΓλϒϨο

τͷҐஔΛܭଌ͠ɼλϒϨοτͷ͖ͱڞʹσʔ

λதܧαʔόૹ৴͞ΕΔɽλϒϨοτͷҐஔɾ͖

ɼOpenSim [5]αʔόͰ͋ΔԾۭؒఏڙαʔό͞Β

ʹసૹ͞ΕɼԾۭؒͷө૾Λੜ͢Δࡍͷࢹ੍ޚʹ༻

͍ΒΕΔɽࠓճ༻͍ͨओͳ࣮ڥҎԼͷ௨ΓͰ͋Δɽ

• λϒϨοτ: VAIO Duo 11[6]

– OS: Windows 8 64Ϗοτ

– CPU: Intel Core i5-3337U @ 1.80GHz

– ϝϞϦ: 4.00 GB

• ࣓ؾηϯα: λϒϨοτʹࡌ

• Χϝϥ: λϒϨοτʹࡌ

• Ґஔܭଌஔ: Kinect[7]

• ࣮ޠݴ: C#ɼLinden Sctipt Language

ֹԑۭؒܕఏࣔػΛ࣮͢ݱΔͨΊʹ࣍ͷ 2ͭͷػΛ

࣮ͨ͠ɽ

ʲF1ʳԾۭؒࢹͷ੍ޚ

λϒϨοτͷҐஔɾ͖Ԡͯ͡Ծۭؒͷࢹͷ

Ґஔɾํͷ੍ޚΛػ͏ߦͰ͋ΔɽλϒϨοτ

ͷҐஔɾ͖ͷใΛอ࣋͢Δσʔλதܧαʔόʹɼ

WebαʔόΛߏங͓ͯ͘͠ɽԾۭؒఏڙαʔόɼ
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ਤ 4 γϯϏΦϑϨʔϜͷγεςϜߏ
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ਤ 5 ͷө૾ͱԾۭؒͷө૾ͷॏͶ߹Θۭ࣮ͤؒݱ

OpenSimͷεΫϦϓτػͰ͋Δ llHTTPRequestؔ

Λར༻ͯ͠ɼσʔλதܧαʔό HTTPϦΫΤε

τΛૹ৴͠ɼͦΕͷԠͱͯ͠ɼอ࣋͞ΕͨใΛ

ड৴͢Δɽड৴ͨ͠ใʹ͖ͮجɼOpenSimͷεΫϦ

ϓτػͰ͋Δ llSetCameraParamsؔΛར༻ͯ͠ɼ

Ծۭؒͷө૾Λੜ͢ΔࡍͷࢹΛ੍͢ޚΔɽ

ʲF2ʳϥΠϒө૾ͱΞόλͷ߹

ਤ 5 ʹࣔ͢Α͏ʹɼۭ࣮ؒݱͷө૾ͱԾۭؒͷө

૾͔ΒΓग़ͨ͠ΞόλΦϒδΣΫτΛॏͶ߹ͤɼ

λϒϨοτͷදࣔը໘ఏࣔ͢ΔػͰ͋Δɽࠓ

ճɼө૾߹πʔϧ [8]ΛλϒϨοτ্Ͱಈ࡞

ͤ͞Δ͜ͱͰɼΞόλΦϒδΣΫτͷྖҬΛΫϩϚ

ΩʔʹΑΓԾۭؒͷө૾͔ΒΓग़͠ɼಘΒΕͨྖ

ҬΛۭ࣮ؒݱͷϥΠϒө૾ʹॏͶ߹ΘͤͨͷΛλϒ

Ϩοτͷը໘දࣔͨ͠ɽ

5. ɾධՁݧ࣮

ΔͨΊɼ͢ূݕͷಛΛػఏۭࣔؒܕճఏҊֹͨ͠ԑࠓ

ֹԑۭؒܕఏࣔػΛ༻͍ͨγϯϏΦϑϨʔϜͱɼैདྷͷ

ΛݧΛ༻͍ͨγϯϏΦϛϥʔͱͷൺֱ࣮ػఏۭࣔؒܕڸ

ͰɼγϯϏΦϑϨʔϜͱγϯϏΦϛϥʔΛݧɽ࣮ͨͬߦ

͠༺ 6ਓͷඃ͕ऀݧҎԼͷ 2ͭͷλεΫΛͨͬߦɽ

!"#$%&' !"#$()'*

ਤ 6 λεΫ A

!"#$%&' !"#$()'*

ਤ 7 λεΫ B
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ਤ 8 ՌʢλεΫ݁ݧ࣮ Aʣ

λεΫA Ծۭؒͷ۱࢛ʹஔ͞ΕͨϚʔΫʢ˓ɼʷɼ

˚ɼ˘ʣͷҐஔࢦఆͨ͠ॱʹҠಈ͢Δ (ਤ 6)

λεΫ B ԾۭؒͷΞόλʢଞͷϢʔβ͕ૢ࡞ʣ͕ͭ࣋

൘ʹॻ͔Εͨݴ༿ΛಡΈऔΔ (ਤ 7)

֤λεΫΛ࣮ߦޙɼඃऀݧɼҎԼͷ࣭ʹର͠ 5ஈ֊

ͷධՁΛͨͬߦɽ

࣭ a λεΫΛ༰қʹ࣮ߦͰ͖͔ͨ

࣭ b ࣗͷಈ͖ʹରͯ͠దʹγεςϜ͕ಈ͔ͨ͠࡞

࣭ c ԾۭؒଆͱۭؒΛڞ༗͍ͯ͠ΔΑ͏ʹ͔ͨ͡ײ

֤࣭ʹର͢ΔධՁͷฏۉͱඪ४ภࠩΛਤ 8ͱਤ 9ʹ

ࣔ͢ɽ

࣭ aʹؔ͠ɼλεΫ AͰɼγϯϏΦϛϥʔΛ༻͠

ͨ߹ͷධՁ͕͔ͨͬߴɽ͜ΕɼγϯϏΦϛϥʔͰɼ

ۭؒͰͷࣗͷҐஔΛඃ͕ऀݧ༰қʹѲͰ͖ͨͨΊͱ

ΒΕΔɽҰํɼλεΫ͑ߟ BͰɼγϯϏΦϑϨʔϜΛ

༻ͨ͠߹ͷํ͕ධՁ͔ͨͬߴɽ͜ΕɼγϯϏΦϑ

ϨʔϜͰɼࢹΛରࣗ༝ʹ͚ۙͮΔ͜ͱ͕Ͱ͖ɼ·

ͨɼγϯϏΦϛϥʔͱҟͳΓɼࠨӈసͤͣʹจࣈΛද

͍ࣔͯ͠ΔͨΊͱ͑ߟΒΕΔɽ

࣭ cʹؔͯ͠ɼλεΫAɼBͱʹɼγϯϏΦϑϨʔ

ϜΛ༻ͨ͠߹ͷධՁ͕͔ͨͬߴɽ͜ΕɼγϯϏΦ

ϑϨʔϜͰɼඃऀݧͷಈ͖ʹ߹ͤࢹ͕ࣗ༝ʹҠಈͰ͖

Δ͜ͱɼ͞Βʹɼۭ࣮ؒݱͷϥΠϒө૾Λഎܠͱͯ͠දࣔ

͍ͯ͠Δ͜ͱ͕ཧ༝ͱ͑ߟΒΕΔɽ

6. ͓ΘΓʹ

ຊڀݚͰɼ࣮ݱɾԾۭ྆ؒͷϢʔβؒίϛϡχέʔ

γϣϯͷࢧԉΛతͱͨ͠ڞੜݩ࣍̏ܕԾۭؒγεςϜ

ʹ͓͍ͯɼڞੜײఏػڙͷߴԽΛਤΔͨΊʹɼैདྷͷ

ΛػఏۭࣔؒܕͱҟͳΔ৽ͨͳֹԑػఏۭࣔؒܕڸ

ఏҊͨ͠ɽ·ͨɼֹԑۭؒܕఏࣔػΛλϒϨοτͰ

Δ͢ূݕγϯϏΦϑϨʔϜΛ࣮͠ɼͦͷಛΛͨ͠ݱ࣮

ͨΊͷ࣮ݧΛͨͬߦɽ

ଆϑϨʔϜ্ͰΞόλͷಈ͖ΛΑΓۭ࣮ؒݱɼޙࠓ
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ਤ 9 ՌʢλεΫ݁ݧ࣮ Bʣ

Β͔ʹදࣔ͢Δํ๏ɼԾۭؒଆͰͷϑϨʔϜͷఏࣔํ

๏ͳͲɼγϯϏΦϑϨʔϜͷ࣮ํ๏ʹ͍ͭͯվྑΛਐΊɼ

·ͨɼϔουϚϯτσΟεϓϨΠͷදࣔஔΛ༻͍ͨ

৽ͨͳۭؒఏࣔػʹ͍ͭͯݕ౼Λ͏ߦ༧ఆͰ͋Δɽ
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