SACSIS2012
Symposium on Advanced Computing Systems and Infrastructures

SACSIS2012
2012/5/16

Oooobobooobobbbobooddd WebOOOoogoooooooOo

O oo of oooaotf

o o o ot o Ooot
01 O0Ofin

1. 0000 oo oooo ooooo oo
VRML 3DOoood goooooog 1,4

Oo00,00000000000000D000oOoDOd HTML3
Canvas 2b0oon (JavaScript) 1,4

goooooOo,000b0bo0oooboboooooo OpenGL ES
0000000 0oO0o0oooooooooooo® WebGL 30000 (JavaScript) 1,2,4

XML
ooooUooooo (0 1). 0ooo,00o00oBpoo0 Ajax oooooo (JavaScript) 1

Ajax+
oodooodooobooooooooooobooa Comet ooooooo Long polling 1,3
goooooooboodoo. ooooo,oooo WebSocket ooooo WebSocket 1,3,4

goboooboooobooo,ooooobooooboboooon

O0000oO0o0oooo0ooooO, Andreid0000O
goboocooooobo,bcooboocobooooobn
goooboooooooooboooooobooboooo
gooooooog.

01 0000000000000o0000o

2. 00O0OO0ooOoOoOooOO

2.1 OO0OOO0OOOOd
gboobooooooooboooboooo,ooobon

00000004 000000000.

(1) DOoOooOoUoOOoooOOUoOOoUOOoODDUOOO
ogoood.

(2) OOO0OO0OO OpenGLOOOOO OpenGL ES
gooooooog.

(3) DoOoOooUooOooLUOooOooOoOo.

fo0ooo0

53

(4) DO0OUOOOUOODOOOOOOOODOOO
Oo0o0o Guloooooooog.
O000oooooo,00o0oooooooogg
000000000 1000.00000,00000
Canvas 0 0 0 WebGL? O WebSocket® 00000
Web OOOOO0OOOOOOOOODOOO.OO,0O
ogoooooooooooa.
O
2.2 Canvas OO0 WebGLOOO
Canvas U0 ,Web OODOOODOOOODOOOODO
0000 HTMLOODOOO. HTML OO Flash O
Java 0O ODOOOOOOODODOOODQO,Javascript
O000oooOoO0oDOoOooooooooooo.
O0000Canvas 0000 Javascript OO0 00000
0,000000000 GeUOOOODOOOOOO
0000 30000000000oooooooog
000000 WebGLODOO. OpenGL ES 2.000
000000 WebGLOOODOOOOOO GPUO
O00,00000000C000C00ODODO WebGLO
O0000o00ooO0ooOooooD. ooDoO WebOO
Oo0oooooooooooooooooog,od
0oooO0oO0ooUooooooooooooooooo
ooooooog.
2.3 WebSocket 000
WebSocket 00,0 00000000000O0O00O0
0000D0000,0000000000000000
J0000O00.0000D000000 XMLHttpRe-
quest 00 O00OO00O0,0000000000C0CO

(© 2012 Information Processing Society of Japan



SACSIS2012 SACSIS2012
Symposium on Advanced Computing Systems and Infrastructures 2012/5/16
axo23av il PRl | o=/
~ - ) =AM Web R— H—/ B2 S T
DS1TFU- 32933)/2.; H=1
1 - w2l vzaL-vsv| 312
F—5 AN ! 13 Sk =
(a)XML HttpRequest 00000 e e T IREE 2
Jx0 3V (Htp) & o o Z
o 6 N 5 N v=aL—vav| 47
ORI o ERETLE k T emxEnE [+ J
=-I
‘ | |

(b)WebSocket 1O 00O
02 000000000000

goooooooooooboooo,1000000
g, 0goooooooooooooooboooooo.

3. WebODOOOOODOOOO

goObooooooobobobobooooooboboo
goooooo WebOOOOOOO,0000000
WebSocket 0000 0O. WebSocket 0000000
OWebOOOODODODODODODODODODODOO
00, 00000000000 bO0000b0bO0ooon
00o0o0dbOo0obooboobobobooooo
OgooD0O.00000000bO000bOoOoooono
ogooooooooooooooooo.
gooo0ooo0oO0obooooo,wWebOOoooo
gbbooootoooooooooobbooogooo
(02)00000. 00000000, (1)00000

0ooooooooopooooooooooooo.
(2000000000 WebSocket 00D OOOO
ooooo,0000ooooooooooooog.
(3)Python DO 0OOO0O0OOUOOOOOOODODO
goo0o coboUoboOopbOoooUoboouoobooo
ooooo,000000ooooooooooog.
(4)0000000000D000DD0O0DODO0O00OO
0. (5)WebSocket 0D 000000000 OOO
000000, (6)Canvas 000 WebGLO OO OO
O000ooooooo.wWebOOOOoooooooog
ooooooooooo.
00000o00ooooooooooooOgO Web
ooooOOoOoOodoooDOoOooUoOoooooooo
00o0ooUoo0oooOoooooooooooooo
0000030 1,2)000000000000O00OO
000o0ooooO0o0o00o0o0oDooOoooooooO
0000O0o0o0ooooooooooooooooon

54

03 0DOOoooboo

00000000000 0000 30 4,5), WebO O
0000o00oo00oooooboOooooo 30 6)d

4. 00O 00O

Canvas 0 WebGL O 2000 WebOOOOQODO
0ooooooo,00o000no pCOO0ODOODO
00000. 00000000 Android0000O0O
D0000oOooooed*e40 0000000000
goooooooboooobo,00o0boooo
gopoooDooooooooooo,0oood Can-
vas 00 51.08ms,WebGL 00 1.18ms 00 O0. O
go,GpUDOOOOODDOOODOOOOODO CPUD
00oopPCOOO0OODOOOOOOODO,CanvasO0O
gooboooooboog.

5. 0 0O O

GPUOODOOODO Canvas,GPUDODOOODOO We-
bGLOOODOOOOO WebOOODOOOOOODOO
o0, 00000ooooooooooooo. o
0,000 GpUOOODODOOOOOOODODOOOOO
000000 ,WebGLOODOOO GPUOOOODODO
0oo00doooooDooooo,Weboooaono
goboobobobobobobuooboobuobooo
gooboooobooobbuooobboono.

o o 0O O

1) Do00o,0000,0000,0000000
0o0dd0oooobOooboOooboooooooo
dooooooooooog”, IPSJ Symposuim
Series(SACSIS’09),Vol.2009,No.5,pp. 229-238.

2) WebGL Specification Ver.1.0, 10 Feb. 2011.

3) The WebSocket API Editors’s Draft 8
Feb.2012, (http://dev.w3.org/html5/websockets/)

(© 2012 Information Processing Society of Japan



