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This paper presents an overview of the revised Pascal Database System. Especially

it is possible to display mathematical expressions in the database via the Internet.
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Si A est un autre nembre, comme 4, et partant gque le |
hindme FA+1E soit 5, alors son carré—carré sera toujours,
suivant cette méthode, $1A74+4A 34647 2+42+18, qui signifie
maintenant: $1.474+4.473+6.472+4 4+1;

Clast—4—dira: Une fois le carré—carré de 4, savoir .. 206

Quatre fois le cube de 4, saveoir .. 296

Six fois le carréde 4 . 96

Cluatre fois la racine 4 .16

Plus Funité . 1

Dont la somme ... 625 fait le carré—carré de 5: ot en effet |
carre—carre de 3 ast 623

Et ainsi des autres exemples.

Sion veut trouver le méme degré du bindme §A+2E,

1 faut prendre de méme $1A"4+4A 3+B A 2+4A+15,

Et ensuite écrire ces quatre nombras 2, 4, 8, 16, qui sont
les quatre premisrs degrés de 2, sous les nombres 4, 6, 4, 1,
c'est—4—dire sous chacun des nombres de la hase, en laissant
le premier en cette sorte:

F1A™ A4 3+E A" 2441

24816

Et multiplisr les nombres qui se répondent I'un par lautre:

1A A+ AN I+E A 2 +4AH1

24816

an cette sorte: 1A H+GATI+24" 2432 A+168

Et ainsi on aura le carré-carré du hindme A28, de sorte +|
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14 estun autre nombre, comme 4, et partant que le bindme 4 4+ 1
soit 5, alors son carré-carré sera toujours, suivant cette méthode,
14% + 485 + 64% + 44 + 1, i signifie maintenant:

14 148 46 +44+1,

C'est-a-dire: Une fois le carré-carré de 4, savoir ... 256

Chuatre fois le cube de 4, saverr .. 236

S foiz le carre de d . 96

Cuatre fois la racine 4 .. 16

Plus l'unité ... 1

Dont la somume . 625ft le carré-carré de 50 et en effet le carre-
carre de O est 625

Et ainsi des autres exemples.

Z1 on weut trouver le mEme degré du bindme A + 2,

I faut prendre de méme 14% +4.48° + 6.4% +44 + 1,

Et ensuite écrire ces quatre nombres 2, 4, 8, 16, qui sont les quatre
premiers degrés de 2, sous les nombres 4, 6, 4, 1, c'est-4-dire sous
chacun des nombres de la base, en laissant le premuer en cette sorte:
14+ 48 + 64 +44 +1

24816

Et multiplier les nombres qu se répondent lun par L'autre:

14+ 48 + 64 +44 +1

24816

en cette sorte: 1A%+ 84° + 2442 + 324 + 16

Et ainsi on aura le carré-careé du bindme 4 + 2, de sorte que, st 4 d|
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Donc on a cette fraction

.oy 2 |
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