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身体経験のリデザイン

南澤 孝太1

概要：VRや身体拡張技術によって生み出される次世代のメディアテクノロジーは，人の感覚と行動を拡

張し人の身体の可能性を拡げる。身体性メディアや Hapitc Design，超人スポーツなどの研究活動を紹介

しつつ、テクノロジーが身体的経験を変えつつある現在、人の生活や社会がどう変わりうるかを考える。
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