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１ はじめに 
	 石川県の今年度の事業として「産学連携プロ

グラミング教室」が行われた．この事業での目

的は高校生を対象に，このプログラミング教室

を通してプログラミングに関する興味や関心を

高め，生徒の問題解決能力を育成することにあ

る．また，次期学習指導要領では高等学校の教

科「情報」においてプログラミング教育が必修

化されることの対策として，現在の生徒の現状

把握と教員の見学により指導方法等の参考にす

ることも目的に含まれている．今回の報告はそ

の内容の一部であるプログラミングの指導部分

について重点的に報告をする．	

	

２ 事業の概要 
	 ワンボードコンピュータの Raspberry	Pi3 とセ

ンサー，アクチュエータを活用してのフィジカ

ルコンピューテングについて学習し，LED やサー

ボモータなどをプログラミングで制御する内容

を理解し演習する，続いて身近な問題について，

プログラミングによる実生活への活用例を考え

てみる．考えた案やプログラムを成果として発

表を行う．	

	

３ 事業の実施について 
３．１ 実施日と会場と人数 

	 石川県の３会場にて，同じ内容を行なった．	

１回目は９月９日に金沢地区で金沢工業大学に

て，２回目は９月３０日に加賀地区でこまつ芸

術劇場うらら，３回目は１１月１８日に能登地

区で七尾高校にて実施された．	 実施の時間は

土曜日の１３：１５〜１６：４５で３回とも同

じである．参加人数（生徒の人数）は１回目３

８人，２回目２４人，３回目１４人，他に教員

が毎回数名の参加があった．生徒は２〜３名で

１チームとなり活動をした．	

	

	

	

	

	

	

３．２ 講師とサポート大学生 

	 実施にあたって，金沢工業大学の教員が６名

と約８名の大学生（会場ごと構成メンバーが異

なる）にて，準備や当日の運営と生徒チームへ

の支援をおこなった．	

	

４ プログラミング教室の内容 
今回の３会場にいて，実施したプログラミング

教室の内容については，以下の時間の流れで行

なった.	

１３：１０〜	

◯全体の説明として，目的やスケジュールにつ

いての説明，スタップの紹介	

１３：２５〜	

◯Raspberry	Pi3	の説明と起動，センサーやアク

チュエータ等の説明，ブレッドボードの使い方，

GPIO 端子の説明，Python3 と Scratch の起動につ

いての説明	

１３：４５〜	

◯Raspberry	 Pi3 での実演と演習（LED の点灯制

御のプログラム，サーボモータの動作のプログ

ラムの実演と内容を理解し変更しての実習す

る），ここでは，Scratch と Python3 の両方を試

す.	

１４：４５〜	

◯プログラムでどんなことをしたいかの案を考

える．	

１４：５５	 休憩	

１５：０５〜	

◯各チームで考えたことをより具体化して提案

書に書き込む（提案書に関するプログラミング

も行う）	

１５：５０〜	

◯各チームでの取り組みを発表（チームでプレ

ゼンをして，実演できるプログラムがある場合

には実際にプログラムの動作をさせる）	

１６：２０〜まとめ	

１６：４５	 解散	

	

５ 実演と演習（回路の作成と Python3 と

Scratch の学習） 
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	 この報告では，当日の１３：２５〜１４：４

５の部分の内容の実演と実習について重点を置

いて以下の報告を行う．これは当日に使用した

資料 No.２の内容の前半の部分に該当するので，

その内容を以下に示す．	

１）フィジカルコンピューテングについて	

２）Raspberry	Pi３の組み立て	

３）Raspberry	Pi３の起動と終了	

４）プログラミングの始め方（Python3	 と

Scratch）	

５）GPIO の端子の説明	

６）ブレッドボードの使い方	

７）利用するパーツ（センサーやアクチュエー

タ）の説明	

８）プログラムの例１（LED の実体回路図と

Python3 と Scratch プログラムの比較）	

９）プログラムの例３（サーボモータの実体回

路図と Python3 と Scratch プログラムの比較）	

	

	 図１には LED 点灯回路の実体回路図を示した，

生徒はこの図を見ながらブレッドボードに配線

をしていく．	

配線の次は，図２，図３のサンプルのプログラ

ミングのソースコードをデスクトップから読み

込んで実行させてみる．ソースコードについて

の説明を聞き動作を確認してみる．	

	 図４は色々なサンプル回路の配線をした後の

写真を示した．	

	

	
図１:LED	の実体回路図	

	
図２:LED 点灯用	Python3 ソースコード	

	
図３:LED 点灯用	Scratch ソースコード	

	
図４:各種センサー類を接続した例	

６ アンケート 
	 サポート側に対するアンケートを収集した結

果，今回の内容について，全体的には満足いく

ものであるという結果になった．まだ，改善す

ることについても色々意見もあった．	

	

７ まとめ 
	 今回，石川県の主催でこのような短期間のプ

ログラミング教室の開催に参加した，特に２種

類の言語を同時に学習するスタイルを試みた．

この経験を今後のプログラミング教育向けて，

どのように生かしていくか，まだ多くの課題が

あると思われる．	

	 最後に，この事業の主催者として，石川県教

育委員会事務局学校指導課の事業担当の方々に

はご尽力をいただきましたことを，ここに感謝

をいたします．	
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