gooboobobberdoognd

- . ..

4H-7
t t t
t
[1]
X
3 Y_[
2
3
[2]
3
3
( )
@ |
@ |
@) |
4 |
) |
(1)
MT MF
« 2
(2)
Automatic Detection of Anatomical Landmarks of Toes in 3D €Y
Foot Models
T Shimpei INO
College of Information Sciences University of Tsukuba ©)
fDaichi ISERI, Hiroki YAHARA, Kazunori MIZUNO,
Seiichi NISHIHARA, Y ukio FUKUI @

Graduate School of Systems and Information Engineering,
University of Tsukuba

40147

4)

5)

Y



( 6) 8.00

(@) R
g/ 6.00 |
4.00
) « D 200 |
5
) ©) 0.00
o 1.98 1.89 191
5] 4.30 7.08 4.95
X
( 8,9
7 2.0mm
\, XLY 5.0
4 5 (
3
190 3
[1]
1.0 1.0 3 , , 1989.
) [2] , FFD
, , vol.J87-D-
o no.4, pp.967-977, 2004.

401 48



	１．はじめに
	２．基本事項
	２．１．３次元足モデル
	２．２．指先端の解剖学的特徴点の定義

	３．処理の手順
	３．１．処理の方針
	３．２．処理の流れ
	\(1\)　断面の抽出
	\(2\)　断面上のくぼみ・両端の点の抽出
	\(3\)　くぼみ近似平面・指の中心平面の作成
	\(4\)　指先の形状情報の取得
	\(5\)　指先端の探索

	４．評価実験
	４．１．実験方法
	４．２．実験結果・考察

	５．おわりに
	参考文献




