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１．概要 １．概要 

 我々の研究グループで開発したソフトウェア

“ＲｅＫＯＳ（リコスと読みます）”とＲｅＫ

ＯＳに対応したコンテンツ、実際の教育現場で

使われた様子の展示を行う。 
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２．ＲｅＫＯＳとは ２．ＲｅＫＯＳとは 

 ＲｅＫＯＳ（“リコス”と読みます）とは、

Research Knowledge Organizing System の略で、

研究者や教員が研究会等でのプレゼンテーショ

ンや授業を行う際に必要な機能を具体化したソ

フトウェアである。 
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フトウェアである。 

 既存のプレゼンテーションツールと大きく異

なる機能として、素材単位，ページ単位にメタ

情報を付加できるので、ページ単位での検索が

可能となった。また、他のページと組み合わせ

て使う際にも、ページ毎にこのメタ情報が保持

されるので、素材やページの情報をいつでも確

認することができる。 
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図１ ＲｅＫＯＳ編集画面 

 

３．デモの内容 

 デジタルカメラで撮影した画像などの静止画

や flash 素材の取り込み方法、作ったコンテン

ツの書き出し方法をはじめ各種機能を実演する。 

 

 
図２ ページ作成からデザイン編集画面例 

 

また、実際の教育現場で使われたコンテンツと

その様子なども紹介する。 

 

 
図３ ＲｅＫＯＳを使って講演をしている様子 
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６．その他 

 本発表に関する成果は下記の講演で発表して

いる。 

【5180】川井和彦（他）「デジタルコンテンツ

用プラットフォームについて」 

【5129】平井尊士（他）「理科教育における情

報メディアの活用に関する研究（２）」 

 

関連サイト 

http://atlas.riken.jp/rekos/ 

 

 

 

 
 

 

図４ ＲｅＫＯＳ機能概要 
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