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発表概要

アプリケーション適合型ガーベージコレクション

宮 下 健† 安 賀 広 幸†

松 田 晃 一† 賀 川 能 明†

扱うデータの量，構造が動的に変化するソフトウェアでは効率的なメモリ管理が欠かせない．シス
テムにガーベージコレクション機能（以下GC）を組み込むことは，プログラマによる煩雑なメモリ
管理をなくしシステムを堅牢にする．しかしシステムの特性を考慮しない一般的な GCを組み込む
と，システムの速度低下を招くときが多い．本発表では，動的に変化する 3次元データを表示するア
プリケーションに GCを組み込むにあたり，データの特性を考慮してメモリ配置および GCのアルゴ
リズムを特化することでシステムの反応速度低下を抑えられることを示す．

Application-adaptive Garbage Collection

Ken Miyashita,† Hiroyuki Aga,† Kouichi Matsuda†

and Yoshiaki Kagawa†

Efficient memory management is important for applications handling dynamic data. Intro-
ducing garbage collection (GC) frees programmers from the burdon of memory management,
and makes the system stable.However, introducing generic GC algorithm may lead to poor
system performance. We exploited a special GC algorithm suitable for our application, and
succeeded in taking the merit of GC without its drawbacks.
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